
                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (1) 
 

แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอายุ 2 - 3 ปี  สัปดาห์ที่ 30  หน่วย ว่าว (Kite) 
สาระที่ควรเรียนรู้ ธรรมชาติรอบตัว  

ตารางกิจกรรมประจ าวัน 
เวลา กิจกรรม รายละเอียด 

07.00 - 08.30 น.  รับเด็ก  - ครูสวัสดี ทักทายผู้ปกครอง รับเด็ก สังเกตและตรวจสุขภาพเด็ก 
 - เด็กเก็บกระเป๋า ของใช้ส่วนตัวและคืนหนังสือนิทาน  
 - เด็กเล่นกลางแจ้ง นอกห้องเรียน/สนามเด็กเล่น ช่วยกันท้าความสะอาด เก็บขยะ รดน้้าต้นไม้ 

08.30 - 09.00 น.  เข้าแถวเคารพธงชาติ  
และกิจกรรมหน้าเสาธง 

 - ครูพาเด็กเคารพธงชาติ, สวดมนต์ 

 - ครูพาเด็กกายบริหาร, ออกก้าลังกาย  

 - ครูเวรอบรมหน้าเสาธง/สวัสดีทักทายกัน/เล่าข่าว หรือเหตุการณ์ส้าคัญประจ้าวัน 

09.00 - 09.15 น.  เตรียมตัวก่อนเรียนรู้  - เด็กดื่มนม/รับประทานอาหารว่าง, ล้างมือ, เข้าห้องน้้า 

09.15 - 09.30 น.  กิจกรรมเช้าวันใหม่ สดใสแข็งแรง  - ครูจัดกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะที่สัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ 

09.30 - 09.45 น.  กิจกรรมกลุ่มใหญ่  - ครูพาเด็กท ากิจกรรมกลุ่มใหญ่ เชื่อมโยงหน่วยการเรียนรู้ 

09.45 - 10.45 น.  
 
กิจกรรมเสรี  
 

 - วางแผน (5 นาที) เด็กเลือกมุมประสบการณ์ตามความสนใจ 
 - ปฏิบัติ (40 นาที) เด็กลงมือท้ากิจกรรมตามมุมที่วางแผน  
 - เล่นแล้วเก็บ (5 นาที) ครูร้องเพลง หรือเปิดเพลงเบาๆ ให้สัญญาณ เด็กเก็บของเล่นและท้าความสะอาดด้วยตนเอง  
 - ทบทวน (10 นาที) เด็กน้าเสนอความคิดและผลงาน บอกเล่าสิ่งที่ไปปฏิบัติในมุม และตอบค้าถาม  

10.45 - 11.15น.  กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน  - ครูพาเด็กท้ากิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน (กิจกรรมกลางแจ้ง)    
 - เด็กล้างมือท้าความสะอาดร่างกาย เตรียมตัวรับประทานอาหารกลางวัน 

11.15 - 11.30 น.  พักเท่ียง  - เด็กๆ รับประทานอาหารกลางวัน 

11.30 - 12.00 น.  เตรียมตัวก่อนนอน  - เด็กล้างมือ, ล้างหน้า, แปรงฟัน, อาบน้้า, ปูที่นอน, ดื่มนม  
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เวลา กิจกรรม รายละเอียด 

12.00 - 12.15 น.  กิจกรรมพานิทานกลับบ้าน 
 - เด็กเลือกนิทานที่สนใจมาเตรียมไว้ให้ครูลงบันทึกเพ่ือยืมกลับบ้าน  

 - เด็กเลือกนิทานให้ครูเล่าให้ฟังก่อนนอน 

12.15 - 14.15 น.  นอนพักผ่อน  - ครูเล่านิทานก่อนนอน, พาเด็กสวดมนต์, เปิดเพลงบรรเลงเบาๆ และให้เด็กนอนพักผ่อน 

14.15 - 14.30 น.  ตื่นนอน  - เด็กเก็บที่นอน, ล้างหน้า, ทาแปูง 

14.30 - 15.00 น.  กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน  - ครูพาเด็กร้องเพลง, เล่านิทาน, สนทนาทบทวนถึงเรื่องดีๆ ที่หนูท้า, สะท้อนการเรียนรู้ก่อนกลับบ้าน 
 - ครูแจกหนังสือนิทานพร้อมสมุดบันทึก (เล่มสีฟูา)  ให้เด็กเอาไปใส่กระเป๋า 
 - ครูชักชวนให้เด็กเล่นเกมการละเล่นที่มีกติกาหรือเล่นเกมการศึกษาที่สอดคล้องกับหน่วยและเรื่องที่เรียนรู้ในวันนี้  
 - เด็กๆ ช่วยกันท้าความสะอาด, รดน้้าต้นไม้, เล่นอิสระ, รอผู้ปกครองมารับ 

15.00 - 16.00 น.  ส่งเด็กกลับบ้าน  - ครูสนทนา พูดคุยกับผู้ปกครองที่มารับเด็กกลับบ้าน 
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Concept Map 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

5. เล่นว่าวแสนสนุก 

4. มาท าว่าวกันเถอะ 

3. ส่วนประกอบของว่าว 

1. ว่าวไทย 2. ว่าวนานาชาติ 
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แผนการจัดประสบการณ์วันจันทร์ 
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1. วันจันทร์ กิจกรรมการจัดประสบการณ์  หน่วย ว่าว (Kite)  เรื่อง “ว่าว คืออะไร : ว่าวไทย” 

ความคิดรวบยอด 
 ว่าว เป็นของเล่นชนิดหนึ่งที่มนุษย์ประดิษฐ์ขึ้น เพ่ือให้ลอยอยู่ในอากาศได้ด้วยแรงลม มีสายปุานหรือเชือกคอยบังคับให้ลอยอยู่ในทิศทางที่ต้องการท้าจากไม้ไผ่ กระดาษ 
ผ้า หรือวัสดุอ่ืนๆ ที่ใช้แทนกระดาษและผ้าได้ ว่าวเล่นได้ทั้งเด็กและผู้ใหญ่ ว่าวไทยที่ท้าขึ้นเล่นกันมีอยู่4 ชนิดด้วยกันคือว่าวอีลุ้มว่าวปักเปูาและว่าวจุฬา 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1เด็กควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อเล็กกล้ามเนื้อ
ใหญ่และการประสาน
สัมพันธ์กันได้อย่าง
คล่องแคล่ว 
2. เด็กเข้าใจค้าสั่ง และคิด
ท่าทางการเคลื่อนไหวได้
ด้วยตนเอง  
3. เด็กแสดงออกถึงความ
ร่าเริง แจ่มใส  และ
อารมณ์ดี 
 
 

 
1. การเคลื่อนไหวตามจังหวะ
ซ้้าๆ : เด็กแสดงความรู้สึก
ตอบสนองและ สร้าง
ประสบการณ์ในการเครื่องไหว
ร่างกายตามจังหวะซ้้าๆ 
สม่้าเสมอ (15)  
2. การฟังและการตอบสนอง : 
เด็กฟังและแสดงการตอบสนอง
ต่อเสียง (16)  
 

กิจกรรมเช้าวันใหม่สดใสแข็งแรง 
1. ครูแนะน้าให้เด็กยืนกระจายหาพ้ืนที่ของตนเอง ฝึกการบริหารปอด
และหัวใจโดยการหายใจเข้าลึกๆ หายใจออกช้าๆ  
2. ครูสมมติว่าจะพาเด็กๆ ไปส้ารวจรอบบริเวณอาคารเรียน และ
ชักชวนให้เด็กเคลื่อนไหว  พ้ืนฐานโดยการเคลื่อนไหวร่างกายไปตาม
จังหวะตามพ้ืนที่ระดับ ทิศทาง ต่างกัน 
3. ครูชักชวนให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายโดยการเดินตามจังหวะกลอง 
ครูใช้ค้าถามกระตุ้น เช่น 
 - นอกจากเดินก้าวสั้นๆ แล้วเดินอย่างไรได้อีก 
 - นอกจากเดินไปข้างหน้า แล้วเดินไปทางไหนได้อีก 
 - นอกจากเดินด้วยฝุาเท้าแล้วเราสามารถใช้ส่วนไหนของเท้าได้อีก 
4. ครูชักชวนเด็กปฏิบัติกิจกรรมตามข้อ 3. ซ้้าๆ  
5. ครูแนะน้าให้เด็กผ่อนคลายกล้ามเนื้อล้าตัว แขน ขา หายใจเข้า
ออกลึกๆ ช้าๆ  
6. ครูและเด็กร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับท่าทางการเคลื่อนไหว เปิด
โอกาสให้เด็กบอกเล่า และร่วมแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
7. เด็กๆ ดื่มน้้า ล้างมือ เตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป  
 
 

 
 - กลอง 

สังเกต 
1. การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
ใหญ่อย่างคล่องแคล่ว
สัมพันธ์กัน 
2. การคิดและท้าท่า
ทางการเคลื่อนไหวได้ด้วย
ตนเอง  
3. การแสดงออกถึงความ
ร่าเริง แจ่มใส  และ
อารมณ์ดี 
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จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กบอกชื่อ รูปร่าง 
และลักษณะของว่าวได้ 
2. เด็กสนทนาโต้ตอบ
ร่วมกับเพื่อนและครู
เกี่ยวกับว่าวได้ 
3. เด็กร่วมกิจกรรมอย่าง
ตั้งใจและสนุกสนาน 

 
1. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
2. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
3. การสนุกกับภาษา : เด็กสนุก
กับเรื่องราว บทกลอน ค้าคล้อง
จองและเพลงต่างๆ (21)  
 

กิจกรรมกลุ่มใหญ่ 
1. ครูพาเด็กร้องเพลง “ว่าวลอยอยู่บนฟูา” พร้อมท้าท่าประกอบ  
2 รอบ  
2. ครูสนทนาและตั้งค้าถามให้เด็กตอบ เช่น เด็กๆ รู้จักว่าวหรือไม่ 
เคยเห็นที่ไหน เคยเล่นว่าวหรือไม่ ว่าวมีรูปร่าง ลักษณะอย่างไร 
เด็กๆ รูจักว่าวชื่ออะไรบ้าง ฯลฯ  
3. ครูน้าภาพว่าวไทยได้แก่  ว่าวอีลุ้มว่าวปักเปูา ว่าวจุฬา  
และว่าวดุ๋ยดุ่ย มาให้เด็กสังเกต และอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับ ดุ่ยชื่อ
รูปร่าง ลักษณะของว่าว แต่ละชนิด  
4. ครชูักชวนให้เด็กแต่ละคนบอกชื่อว่าว ตามภาพ 
5. ครูและเด็กร้องเพลง “ว่าวลอยอยู่บนฟูา ” พร้อมท้าท่าประกอบ   
2 รอบ  

 
1. เพลง “ว่าวลอย
อยู่บนฟูา ” 
2. ภาพว่าวไทย           
3. บัตรค้าศัพท์ 
“ว่าว” “จุฬา”
“ปักเปูา” “อีลุ้ม”
“ดุ๋ยดุ่ย” 

สังเกต 
1. การตอบค้าถาม โดย
บอกชื่อ รูปร่าง และ
ลักษณะของว่าวได้ 
2. การสนทนาโต้ตอบ
ร่วมกับเพื่อนและครู 
3. การออกเสียงอ่าน
ค้าศัพท์ 

 
1. เด็กคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุม
ที่สนใจได้ด้วยตนเอง 
2. เด็กลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผนของ
ตนเองได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเองได้ 
4. เด็กเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 

 
1. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดงการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการส้ารวจ
และการเล่น (2)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้า
สิ่งต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
4. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์กับเด็ก
คนอ่ืน (7)  
 

กิจกรรมเสรี 
1. ครูแนะน้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์ที่เชื่อมโยงกับหน่วยฯพร้อม
สาธิตวิธีท้ากิจกรรมหรือเล่นอุปกรณ์ใหม่  วิธีการเก็บ ข้อควรระวังใน
การเล่น และทบทวนข้อตกลงร่วมกัน 
2. ครูให้เด็กวางแผนการเล่นตามมุม โดยน้าสัญลักษณ์ของตนเองวาง
ในแผ่นวางแผนตามระบบที่จัดไว้  ครูบันทึกการวางแผนเข้ามุมของ
เด็กกลุ่มที่ 1 (วันจันทร์) จากนั้นจึงให้เด็กกลุ่มอื่นๆ วางแผน และ
ทยอยเข้ามุมประสบการณ์ 
3. ครูเข้าไปสังเกต ร่วมเล่น สนทนากับเด็กขณะท้ากิจกรรมต่างๆ 
และจดบันทึกการท้ากิจกรรมของเด็กกลุ่มท่ี 1 จนครบทุกคน  
 
 

 
1. แผ่นวาง
แผนการเล่นของ
เด็ก 
2. วัสดุ อุปกรณ์ 
ของเล่น ในมุมเสรี 
3. แบบบันทึกการ
สังเกตการวางแผน 
ปฏิบัติ ทบทวน 

สังเกต 
1. การคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุม
ที่สนใจด้วยตนเอง 
2. การลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผน 
3. การเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเอง 
4. การเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (7) 
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5. เด็กทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเองได้ 
6. เด็กตั้งค้าถามและร่วม
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับผู้อ่ืนได้ 
 

5. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
6. การร่วมกิจกรรมกลุ่ม : เด็กมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มตาม
กิจวัตรประจ้าวัน (11)  
7. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
8. การพูด : เด็กเปล่งเสียงพูด
แสดงความคิด ความรู้สึก (19)  
9. การส้ารวจสื่อสิ่งพิมพ์ : เด็ก
ส้ารวจหนังสือภาพและนิตยสาร
ต่างๆ (20)  
10. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
11. ช่วงเวลา : เด็กรับรู้เกี่ยวกับ
การเริ่มต้นเวลาและการหมด
เวลา (33)  
12. สาเหตุและผลลัพธ์ : เด็ก
แสดงพฤติกรรมซ้้าเพ่ือท้าให้เกิด
สิ่งต่างๆ ขึ้นอีก เพื่อท้าความ
เข้าใจสาเหตุและผลลัพธ์ (35)  

4. เมื่อหมดเวลาเล่น ครูร้องเพลงให้สัญญาณเก็บของเล่น และกระตุ้น
ให้เด็กๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นให้เข้าที่ ท้าความสะอาดวัสดุอุปกรณ์
และพ้ืนที่ให้สะอาด 
5. เมื่อเก็บของเล่นเสร็จแล้ว ครูแนะน้าให้เด็กกลุ่มท่ี 1 (กลุ่มท่ีจะ
ทบทวน) เตรียมผลงานที่จะน้าเสนอมาวางไว้บนโต๊ะหรือบริเวณพ้ืนที่
ที่ก้าหนด และกระตุ้นให้เด็กทุกคนนั่งประจ้าที่ 
6. ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 1 ออกมาทบทวนการท้ากิจกรรมทีละคน โดย
น้าเสนอผลงานของตนเองและ/หรือเล่าถึงสิ่งที่ได้ท้าในมุมวันนี้  
ครูชักชวนให้เด็กคนอื่นๆ และคุณครูร่วมชั้นตั้งค้าถาม ถามเพ่ือน
เกี่ยวกับผลงานและสิ่งที่ได้ไปปฏิบัติ 
7. ครูและเด็กร่วมกันสรุป และแสดงความชื่นชมทุกคนที่ร่วมท้า
กิจกรรมด้วยความตั้งใจ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

5. การทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเอง 
6. การตั้งค้าถามและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (8) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กเล่นโดยระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเอง 
และผู้อ่ืน 
2. เด็กปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลงและกติกาการ
เล่นได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุข 
4. เด็กท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 

 
1. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดงการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการส้ารวจ
และการเล่น (2)  
3. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
 

กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน 
1. ให้เด็กอบอุ่นร่างกาย เดินย่้าเท้าอยู่กับที่ และกระโดดตบ 10 ครั้ง 
2. ครูสนทนากับเด็กเก่ียวกับวิธีการเล่นว่าวและก้าหนดข้อตกลงใน
การเล่นว่าว  
3. ครูพาเด็กน้าว่าวไปเล่นในสนาม โดยให้เด็กคาดเดาว่า ว่าวของ
ตนเองจะลอยขึ้นไปในอากาศได้หรือไม่ 
4. ครูสาธิตวิธีการเล่นว่าว แล้วให้เด็กทุกคนเล่นว่าวอย่างอิสระใน
สนาม  
5. ครูร่วมสนทนากับเด็ก โดยถามว่า ว่าวของเด็กๆ ลอยขึ้นไปใน
อากาศหรือไม่ ว่าวใครลอยขึ้น หรือ ลอยไม่ข้ึน เพราะอะไร ท้า
อย่างไรว่าวจึงจะลอยในอากาศ ได้ดี เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่าและ
ร่วมแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
6. เด็กๆ เก็บอุปกรณ์ท้าความสะอาดร่างกายของตนเองเตรียมพร้อม
เพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป 

 
 - ว่าวที่เด็กๆ 
ประดิษฐ์ขึ้นเอง 

สังเกต 
1. การเล่นโดยระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเอง
และผู้อ่ืน 
2. การปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลงและกติกาการ
เล่นเกม 
3. การเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. การท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 

 
1. เด็กปฏิบัติตามกติกา
การเล่นเกมได้ 
2. เด็กร่วมกันคิด 
ตัดสินใจ และแก้ปัญหาใน
การเล่นเกมได้  
3. เด็กมีความมุ่งม่ันตั้งใจ
และร่วมมือกันเล่นเกมจน
ส้าเร็จ 
 

 
1. การแยกส่วนและประกอบเข้า
ด้วยกัน : เด็กแยกชิ้นส่วนและ
น้ามาประกอบเข้าด้วยกัน (30)  
2. ต้าแหน่งของวัตถุ : เด็กส้ารวจ
และรับรู้ถึงต้าแหน่ง ที่ตั้งของ
วัตถุ (28)  
3. จ้านวน : เด็กมีประสบการณ์
เกี่ยวกับจ้านวนของสิ่งต่างๆ (27)  
 

กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน 
1. ครูจัดให้เด็กนั่งเป็นวงกลม แล้วแนะน้าเกม“ต่อภาพว่าวจุฬา”  
2. ครูแบ่งกลุ่มเด็กกลุ่มละ 5 คนแจกภาพตัดต่อ “ว่าว” ให้กลุ่มละ 1 
ภาพ ซึ่งตัดแบ่งภาพออกเป็น 5 ชิ้น ให้เด็กแต่ละคนถือคนละ 1 ชิ้น 
(ภาพว่าวของแต่ละกลุ่มมีสีต่างกัน)  
3. ครูแนะน้าวิธีเล่น ตามล้าดับดังนี้ 
1) เด็กๆ ร้องเพลง “ว่าวลอยอยู่บนฟูา” พร้อมทั้งเคลื่อนไหวและท้า
ท่าทางอิสระทางไปรอบๆ ห้อง 
2) เมื่อครูให้สัญญาณโดยการเปุานกหวีด ให้เด็กแต่ละกลุ่มไปนั่ง
รวมกลุ่ม  และน้าชิ้นส่วนภาพมาต่อกันเป็นภาพว่าวจุฬาให้สมบูรณ์ 

 
1. ภาพตัดต่อ 
“ว่าวจุฬา 
2. เพลง “ว่าวลอย
อยู่บนฟูา” 
3. บัตรค้าศัพท์ 
4. บัตรภาพ 
“ว่าว” ต่างๆ  
 
 

สังเกต 
1. การเล่นเกมร่วมกัน             
2. การแสดงออกถึงการ
คิดอย่างมีเหตุผล และ
แก้ปัญหาเฉพาะหน้า  
3. ตรวจผลงาน
ความส้าเร็จของการต่อ
ภาพ  
4. การนับแบบรู้ค่าจ้านวน 
1 - 5 ได้ 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (9) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

4. เด็กนับปากเปล่า
จ้านวน 1 - 5 และนับ
แบบรู้ค่าจ้านวน 1 - 3 ได้ 

4. ให้เด็กๆ เล่นเกมประมาณ 3 รอบ  
5. ครูชวนเด็กๆ สังเกต และช่วยกันนับชิ้นส่วนภาพของแต่ละกลุ่ม 
สนทนาเก่ียวกับรูปร่างลักษณะ สี และจ้านวนของภาพ 
6. ครูพาเด็กอ่านออกเสียงค้าศัพท์ “ว่าว” “จุฬา” “ปักเก้า “อีลุ้ม” 
“ดุ๋ยดุ่ย” 
7. ให้เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์และร้องเพลง “ว่าวลอยอยู่บนฟูา” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (10) 
 

 
 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์วันอังคาร 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (11) 
 

2. วันอังคาร  กิจกรรมการจัดประสบการณ์  หน่วย ว่าว (Kite)  เรื่อง “ว่าวนานาชาติ” 

ความคิดรวบยอด 
 ปัจจุบัน ว่าว นิยมเล่นกันทั่วโลก และมีการประดิษฐ์ว่าวเป็นรูปร่าง รูปทรง และสีสันต่างๆ มากมาย ทั้งรูปคน สัตว์ สิ่งของ ต่างๆ  

 
จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อเล็กกล้ามเนื้อใหญ่
และการประสานสัมพันธ์กัน
ได้อย่างคล่องแคล่ว 
2. เด็กแสดงท่าทางการ
เคลื่อนไหวประกอบอุปกรณ์
ตามจินตนาการได้ 
3. เด็กแสดงออกถึงความ 
ร่าเริง แจ่มใส  และอารมณ์
ดี 

 
1. การเคลื่อนไหวพร้อม
อุปกรณ์ : เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายพร้อมอุปกรณ์ต่างๆ 
(14)  
2. การเคลื่อนไหวตามจังหวะ
ซ้้าๆ : เด็กแสดงความรู้สึก
ตอบสนองและ สร้าง
ประสบการณ์ในการเครื่องไหว
ร่างกายตามจังหวะซ้้าๆ 
สม่้าเสมอ (15)  
 

กิจกรรมเช้าวันใหม่สดใสแข็งแรง 
1. เคลื่อนไหวพ้ืนฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่าง
อิสระ  ตามจังหวะกลอง เมื่อจังหวะหยุดให้หยุดเคลื่อนไหวทันที 
2. ให้เด็กยืนเป็นวงกลมวงละ 5 คนครูแจกกระป๋องเคาะจังหวะให้เด็ก
คนละ 1 กระป๋อง  
3. ให้เด็กเคลื่อนไหวตามจังหวะเพลง โดยแต่ละกลุ่มคิดท่าทาง การ
เคลื่อนไหวเอง และเขย่ากระป๋องตามจังหวะเพลงบรรเลง มีลีลาหลาย
ระดับเช่นบน กลาง ล่าง เคลื่อนไหวคนเดียว 2 คน 3 คน 4 คน และ
รวมกลุ่ม ฯลฯ 
4. ให้เด็กผ่อนคลายกล้ามเนื้อ 
5. ครูและเด็กร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับท่าทางการเคลื่อนไหวประกอบ
อุปกรณ์ เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า และร่วมแสดงความคิดเห็นอย่าง
อิสระ 
6. เด็กๆ ดื่มน้้า ล้างมือ เตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป  
 
 
 
 
 
 

 
1. กลอง 
2. กระป๋องโลหะ 
ใส่หินก้อนเล็กๆ ไว้
ข้างใน  
3. เพลงบรรเลง 

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อเล็ก - ใหญ่ 
2. การแสดงท่าทาง         
การเคลื่อนไหวประกอบ
อุปกรณ์ตามจินตนาการ 
3. การแสดงออกถึงความ 
ร่าเริง แจ่มใส อารมณ์
ขณะร่วมกิจกรรม 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (12) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กบอกชื่อ รูปร่าง และ
ลักษณะของว่าวได้ 
2. เด็กสนทนาโต้ตอบ
ร่วมกับเพื่อนและครู
เกี่ยวกับว่าวได้ 
3. เด็กมุ่งมั่นตั้งใจวาดภาพ
ว่าวรูปสัตว์ จนส้าเร็จ 

 
1. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า 
ปาก ตา หู และ จมูก (22)  
2. การส้ารวจวัสดุอุปกรณ์
ศิลปะ : เด็กส้ารวจสถานที่และ
วัสดุอุปกรณ์ที่เก่ียวกับศิลปะ 
(37)  
3. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : 
เด็กแสดงการสื่อสาร สนทนา 
โต้ตอบ แบบ 2 ทาง (18)  
 

กิจกรรมกลุ่มใหญ่ 
1. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ว่าวน้อย” และท้าท่าประกอบเพลง  
2. ครูน้าภาพว่าวนานาชาติ ที่มีรูปร่าง รูปทรงต่างๆ มาให้เด็กดู และ
ร่วมสนทนาเกี่ยวกับว่าวนานาชาตินั้น 
3. ครูชักชวนเด็กๆ นับจ้านวนว่าว บอกชื่อ รูปร่าง ลักษณะ สี  
เปรียบเทียบจ้านวน และขนาดของว่าว  
4. ครูพาเด็กเสียงค้าศัพท์ “ว่าว” “kite”โดยใช้ภาพประกอบ 
5. ให้เด็กวาดภาพ ว่าวรูปสัตว์ต่างๆ ตามความสนใจ  
6. เด็กๆ น้าเสนอผลงานการวาดภาพของตนเอง เปิดโอกาสให้เพ่ือน
แสดงความชื่นชม และร่วมแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
7. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ว่าวน้อย” และท้าท่าประกอบเพลง  
 

 
1. ภาพว่าว
นานาชาติ 
2. เพลง “ว่าว
น้อย” 
3. อุปกรณ์การวาด
ภาพ  
4. บัตรค้าศัพท์ 
“ว่าว” “kite” 

สังเกต 
1. การสนทนาโต้ตอบกับ
ครูและเพ่ือน  
2. การแสดงความคิดเห็น
และตอบค้าถาม 
3. การออกเสียง ค้าศัพท์ 

 
1. เด็กคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุมที่
สนใจได้ด้วยตนเอง 
2. เด็กลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผนของตนเอง
ได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืนและ
แก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเองได้ 
4. เด็กเก็บของเล่นเข้าที่ได้
ด้วยตนเอง 

 
1. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดง
การแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการ
ส้ารวจและการเล่น (2)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็ก
ท้าสิ่งต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
4. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์กับ
เด็กคนอื่น (7)  
 

กิจกรรมเสรี 
1. ครูแนะน้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์ที่เชื่อมโยงกับหน่วยฯพร้อม
สาธิตวิธีท้ากิจกรรมหรือเล่นอุปกรณ์ใหม่  วิธีการเก็บ ข้อควรระวังใน
การเล่น และทบทวนข้อตกลงร่วมกัน 
2. ครูให้เด็กวางแผนการเล่นตามมุม โดยน้าสัญลักษณ์ของตนเองวาง
ในแผ่นวางแผนตามระบบที่จัดไว้  ครูบันทึกการวางแผนเข้ามุมของ
เด็กกลุ่มที่ 2 (วันอังคาร) จากนั้นจึงให้เด็กกลุ่มอื่นๆ วางแผน และ
ทยอยเข้ามุมประสบการณ์ 
3. ครูเข้าไปสังเกต ร่วมเล่น สนทนากับเด็กขณะท้ากิจกรรมต่างๆ 
และจดบันทึกการท้ากิจกรรมของเด็กกลุ่มท่ี 2 จนครบทุกคน  
 
 

 
1. แผ่นวาง
แผนการเล่นของ
เด็ก 
2. วัสดุ อุปกรณ์ 
ของเล่น ในมุมเสรี 
3. แบบบันทึกการ
สังเกตการวางแผน 
ปฏิบัติ ทบทวน 

สังเกต 
1. การคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุม
ที่สนใจด้วยตนเอง 
2. การลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผน 
3. การเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเอง 
4. การเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (13) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

5. เด็กทบทวนสิ่งที่ได้ลงมือ
ปฏิบัติและเล่าถึงผลงาน
ของตนเองได้ 
6. เด็กตั้งค้าถามและร่วม
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
ผู้อื่นได้ 
 

5. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่น
กับผู้อ่ืน (10)  
6. การร่วมกิจกรรมกลุ่ม : เด็ก
มีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มตาม
กิจวัตรประจ้าวัน (11)  
7. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : 
เด็กแสดงการสื่อสาร สนทนา 
โต้ตอบ แบบ 2 ทาง (18)  
8. การพูด : เด็กเปล่งเสียงพูด
แสดงความคิด ความรู้สึก (19)  
9. การส้ารวจสื่อสิ่งพิมพ์ : เด็ก
ส้ารวจหนังสือภาพและ
นิตยสารต่างๆ (20)  
10. การส้ารวจวัตถุ : เด็ก
ส้ารวจวัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ 
เท้า ปาก ตา หู และ จมูก (22)  
11. ช่วงเวลา : เด็กรับรู้
เกี่ยวกับการเริ่มต้นเวลาและ
การหมดเวลา (33)  
12. สาเหตุและผลลัพธ์ : เด็ก
แสดงพฤติกรรมซ้้าเพ่ือท้าให้
เกิดสิ่งต่างๆ ขึ้นอีก เพ่ือท้า
ความเข้าใจสาเหตุและผลลัพธ์ 
(35)  

4. เมื่อหมดเวลาเล่น ครูร้องเพลงให้สัญญาณเก็บของเล่น และกระตุ้น
ให้เด็กๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นให้เข้าที่ ท้าความสะอาดวัสดุอุปกรณ์
และพ้ืนที่ให้สะอาด 
5. เมื่อเก็บของเล่นเสร็จแล้ว ครูแนะน้าให้เด็กกลุ่มท่ี 2 (กลุ่มท่ีจะ
ทบทวน) เตรียมผลงานที่จะน้าเสนอมาวางไว้บนโต๊ะหรือบริเวณพ้ืนที่
ที่ก้าหนด และกระตุ้นให้เด็กทุกคนนั่งประจ้าที่ 
6. ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 2 ออกมาทบทวนการท้ากิจกรรมทีละคน โดย
น้าเสนอผลงานของตนเองและ/หรือเล่าถึงสิ่งที่ได้ท้าในมุมวันนี้ ครู
ชักชวนให้เด็กคนอื่นๆ และคุณครูร่วมชั้นตั้งค้าถาม ถามเพ่ือนเกี่ยวกับ
ผลงานและสิ่งที่ได้ไปปฏิบัติ 
7. ครูและเด็กร่วมกันสรุป และแสดงความชื่นชมทุกคนที่ร่วมท้า
กิจกรรมด้วยความตั้งใจ 

5. การทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเอง 
6. การตั้งค้าถามและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (14) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กควบคุมทิศทางการ
เคลื่อนไหวร่างกายในการ
เล่นโดยระมัดระวังความ
ปลอดภัยของตนเอง  
และผู้อ่ืน 
2. เด็กปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลงได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. เด็กท้าความสะอาด
ร่างกายด้วยตนเองได้
สะอาดตามวัย 

 
1. การเคลื่อนไหวร่างกาย
โดยรวม : เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายไปทั้งตัวเพื่อ เคลื่อนที่ 
(การคืบ, การคลาน, การเดิน, 
การวิ่ง,  
การทรงตัว) (13)  
2. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่น
กับผู้อ่ืน (10)  
3. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์ 
กับเด็กคนอ่ืน (7)  
 

กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน 
1. เด็กๆ อบอุ่นร่างกาย ด้วยการวิ่งเหยาะๆ รอบสนาม  
2. ครูและเด็กร่วมกันก้าหนดข้อตกลงในการเล่นอย่างถูกต้องและ
ปลอดภัย 
3. ให้เด็กเล่นอิสระในสนาม 
4. ครูและเด็กสรุปร่วมกัน 
 - เด็กๆ เล่นอะไร เล่นที่ไหน เล่นกับใคร เล่นอย่างไร 
 - เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า ซักถาม และร่วมแสดงความคิดเห็น 
อย่างอิสระ 
5. เด็กๆ ท้าความสะอาดร่างกายของตนเอง เตรียมพร้อมเพ่ือท้า
กิจกรรมต่อไป 
 

 
- สนาม 

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
ร่างกายในการเล่นโดย
ระมัดระวังความปลอดภัย
ของตนเองและผู้อ่ืน 
2. การปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
3. การเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. การท้าความสะอาด
ร่างกายด้วยตนเองได้
สะอาดตามวัย 

 
1. เด็กฟังนิทานอย่างตั้งใจ 
และการปฏิบัติตนเป็นผู้ฟัง
ที่ด ี
2. เด็กสนทนา โต้ตอบกับ
ครูและเพ่ือน และตอบ
ค้าถามเก่ียวกับนิทานได้ 
3. เด็กร่วมกันร้องเพลงและ
ท้าท่าทาประกอบอย่าง
สนุกสนาน 

 
1. การสนุกกับภาษา : เด็กสนุก
กับเรื่องราว บทกลอน ค้าคล้อง
จองและเพลงต่างๆ (21)  
2. การฟังและการตอบสนอง : 
เด็กฟังและแสดงการตอบสนอง
ต่อเสียง (16)  
3. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : 
เด็กแสดงการสื่อสาร สนทนา 
โต้ตอบ แบบ 2 ทาง (18)  

กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน 
1. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ปักเปูา"และท้าท่าทางประกอบ 
2. ครูเล่านิทานเรื่อง “ปุยฝูายกับว่าววิเศษ” ให้เด็กๆ ฟังร่วมกัน
สนทนาเก่ียวกับเนื้อหา และค้าศัพท์ในนิทาน ตั้งค้าถามให้เด็กตอบ 
3. ครูพาเด็กๆ ออกเสียงค้าศัพท์ภาษาไทย และภาษาอังกฤษ ที่  
ปรากฏในนิทานได้แก่ ท้องฟูา (Sky) , ก้อนเมฆ (cloud) ,  
ต้นไม้ (Tree)  
4. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ปักเปูา"และท้าท่าทางประกอบ 
 
 
 

 
1. เพลง “ว่าว” 
2. นิทานเรื่อง “ปุย
ฝูายกับว่าววิเศษ” 
3. บัตรค้า และ
บัตรภาพ   
 

สังเกต 
1. ความตั้งใจในการฟัง
นิทาน และการปฏิบัติตน
เป็นผู้ฟัง ที่ดี 
2. การสนทนาและตอบ
ค้าถาม 
3. การร้องเพลงและท้า
ท่าทางประกอบ 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (15) 
 

  
 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์วันพุธ 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (16) 
 

3. วันพุธ กิจกรรมการจัดประสบการณ์  หน่วย ว่าว (Kite)  เรื่อง “ส่วนประกอบของว่าว” 

ความคิดรวบยอด 
 ว่าว มีส่วนประกอบต่างๆ ดังนี้ 1) โครงว่าว ส่วนใหญ่ท้าด้วยไม้ไผ่ซึ่งมีลักษณะแตกต่างกันไปตามรูปร่างลักษณะของว่าวแต่ละชนิด 2) ตัวว่าวส่วนใหญ่ท้าด้วยกระดาษ แต่
ปัจจุบันมีการใช้ผ้าหรือพลาสติกแผ่นบางๆ มาท้าเป็นตัวว่าวได้ด้วย 3) เชือกท่ีใช้ส้าหรับชักว่าวให้ลอยขึ้นไปในอากาศ และยึดโดยงไว้ไม่ให้ว่าวลอยหายไป 4) พู่และหางว่าว พู่จะ
ติดไว้ที่ปลายปีกทั้ง 2 ข้าง ส่วนหางจะติดไว้ที่ส่วนล่างสุดของโครงว่าว ทั้งพู่และหางติดไว้เพ่ือสร้างความสมดุลให้ว่าวลอยอยู่ในอากาศได้  
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ ของ
ร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
และสัมพันธ์กัน 
2. เด็กแสดงท่าทางการ
เคลื่อนไหวประกอบค้า
บรรยายตามจินตนาการได้ 
3. เด็กแสดงออกถึงความ 
ร่าเริง แจ่มใส  และอารมณ์
ดี 
 

 
1. การเคลื่อนไหวตามจังหวะ
ซ้้าๆ : เด็กแสดงความรู้สึก
ตอบสนองและ สร้าง
ประสบการณ์ในการเครื่องไหว
ร่างกายตามจังหวะซ้้าๆ 
สม่้าเสมอ (15)  
2. การฟังและการตอบสนอง : 
เด็กฟังและแสดงการตอบสนอง
ต่อเสียง (16)  
 
 
 
 
 

กิจกรรมเช้าวันใหม่สดใสแข็งแรง 
1. เคลื่อนไหวพ้ืนฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่าง
อิสระ ตามจังหวะกลอง เมื่อจังหวะหยุดให้หยุดเคลื่อนไหวทันที 
2. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ปักเปูา” และท้าท่าประกอบ  
(ในภาคผนวก)  
3. สมมุติให้เด็กเป็นว่าว แล้วท้าท่าการเคลื่อนไหวตามค้าบรรยายของ
ครู ดังนี้ ““ว่าวลอยในอากาศ ว่าวลอยไปทางซ้าย ว่าวลอยไปทางขวา 
ว่าวลอยสูงขึ้น สูงขึ้น ลอยต่้าลง ต่้าลง ลอยขึ้นไปอีก ว่าวหมุนใน
อากาศ ว่าวส่ายหัว ว่าวสะบัดหาง”  
4. ให้เด็กเคลื่อนไหวตามข้อ 3. ซ้้าๆ  
5. เด็กๆ ผ่อนคลายกล้ามเนื้อ  
6. ครูและเด็กร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับท่าทางการเคลื่อนไหวประกอบ
ค้าบรรยาย เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า และร่วมแสดงความคิดเห็น
อย่างอิสระ 
7. เด็กๆ ดื่มน้้า ล้างมือ เตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป  
 
 
 

 
1. กลอง 
2. เพลง “ปักเปูา” 
3. ค้าบรรยาย 

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อเล็ก (มือ นิ้วมือ) 
กล้ามเนื้อใหญ่ (แขน ขา 
ล้าตัว) และการประสาน
สัมพันธ์กัน 
2. การแสดงออกถึงความ
ร่าเริง แจ่มใส และอารมณ์
ดี 
3. การแสดงท่าทางการ
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการ 
4. การท้าความสะอาด
ร่างกายได้สะอาดตามวัย 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (17) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส้าคัญ (KDI) กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

 
1. เด็กสนทนาโต้ตอบกับครู
และเพ่ือนได้ 
2. เด็กตั้งใจและมุ่งมั่น
ท้างานจนส้าเร็จ 
3. เด็กร่วมกิจกรรมอย่าง
ตั้งใจและมีความสุข 

 
1. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า 
ปาก ตา หู และ จมูก (22) 
2. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1) 

3. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : 
เด็กแสดงการสื่อสาร สนทนา 

โต้ตอบ แบบ 2 ทาง (18) 

กิจกรรมกลุ่มใหญ่ 
1. ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “ว่าวน้อย”และท้าท่าประกอบ 
2. ครูน้าว่าวของจริง มาสนทนากับเด็กเกี่ยวกับส่วนประกอบต่างๆ 
ได้แก่ ส่วนหัว ปีก ขา พู่ข้าง หาง 
3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่าว่าวลอยอยู่ในอากาศได้ ส่วนประกอบต่างๆ 
ของว่าวต้องสร้างสมดุล 
4. ครูแจกภาพโครงร่างว่าวให้เด็กทุกคน คนละ 1 ภาพ ให้เด็กตกแต่ง
ภาพส่วนประกอบของว่าวเพ่ิมเติมได้แก่ พู่ข้าง หาง และเชือก พร้อม
ทั้งระบายสีให้สวยงาม 
5. ครูชวนเด็กๆ สนทนาและตรวจสอบความถูกต้องของการจัดวาง
ส่วนประกอบของว่าวในภาพที่เด็กๆ วาด 
6. ครพูาเด็กออกเสียงค้าศัพท์ “ว่าว” “จุฬา” “ปักเปูา” “อีลุ้ม” 
“ดุ๋ยดุ่ย” คู่กับภาพ ว่าวแต่ละชนิด และส่วนประกอบของว่าว 
7. ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “ว่าวน้อย”และท้าท่าประกอบ 

 
1. ว่าวของจริง 
2. อุปกรณ์การวาด
ภาพ 
ระบายสี 
3. เพลง “ว่าว
น้อย” 
4. บัตรค้าศัพท์ 
5. บัตรภาพว่าว
ไทย 

สังเกต 
1. การสนทนาโต้ตอบกับ
ครูและเพ่ือน 
2. ความตั้งใจและมุ่งม่ัน
ท้างานจนส้าเร็จ 
3. การร่วมกิจกรรมอย่าง
ตั้งใจและมีความสุข 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (18) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส้าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

 
1. เด็กคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุมที่
สนใจได้ด้วยตนเอง 
2. เด็กลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผนของตนเอง
ได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืนและ
แก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเองได้ 
4. เด็กเก็บของเล่นเข้าที่ได้
ด้วยตนเอง 
5. เด็กทบทวนสิ่งที่ได้ลงมือ
ปฏิบัติและเล่าถึงผลงาน
ของตนเองได้ 
6. เด็กตั้งค้าถามและร่วม
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
ผู้อื่นได้ 
 

 
1. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดง
การแก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการ
ส้ารวจและการเล่น (2)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็ก
ท้าสิ่งต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
4. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์กับ
เด็กคนอื่น (7)  
5. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่น
กับผู้อ่ืน (10)  
6. การร่วมกิจกรรมกลุ่ม : เด็ก
มีส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มตาม
กิจวัตรประจ้าวัน (11)  
7. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : 
เด็กแสดงการสื่อสาร สนทนา 
โต้ตอบ แบบ 2 ทาง (18)  
8. การพูด : เด็กเปล่งเสียงพูด
แสดงความคิด ความรู้สึก (19)  
9. การส้ารวจสื่อสิ่งพิมพ์ : เด็ก
ส้ารวจหนังสือภาพและ
นิตยสารต่างๆ (20)  
 

กิจกรรมเสรี 
1. ครูแนะน้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์ที่เชื่อมโยงกับหน่วยฯพร้อม
สาธิตวิธีท้ากิจกรรมหรือเล่นอุปกรณ์ใหม่  วิธีการเก็บ ข้อควรระวังใน
การเล่น และทบทวนข้อตกลงร่วมกัน 
2. ครูให้เด็กวางแผนการเล่นตามมุม โดยน้าสัญลักษณ์ของตนเองวาง
ในแผ่นวางแผนตามระบบที่จัดไว้  ครูบันทึกการวางแผนเข้ามุมของ
เด็กกลุ่มที่ 3 (วันพุธ) จากนั้นจึงให้เด็กกลุ่มอื่นๆ วางแผน และทยอย
เข้ามุมประสบการณ์ 
3. ครูเข้าไปสังเกต ร่วมเล่น สนทนากับเด็กขณะท้ากิจกรรมต่างๆ 
และจดบันทึกการท้ากิจกรรมของเด็กกลุ่มท่ี 3จนครบทุกคน  
4. เมื่อหมดเวลาเล่น ครูร้องเพลงให้สัญญาณเก็บของเล่น และกระตุ้น
ให้เด็กๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นให้เข้าที่ ท้าความสะอาดวัสดุอุปกรณ์
และพ้ืนที่ให้สะอาด 
5. เมื่อเก็บของเล่นเสร็จแล้ว ครูแนะน้าให้เด็กกลุ่มท่ี 3 (กลุ่มท่ีจะ
ทบทวน) เตรียมผลงานที่จะน้าเสนอมาวางไว้บนโต๊ะหรือบริเวณพ้ืนที่
ที่ก้าหนด และกระตุ้นให้เด็กทุกคนนั่งประจ้าที่ 
6. ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 3 ออกมาทบทวนการท้ากิจกรรมทีละคน โดย
น้าเสนอผลงานของตนเองและ/หรือเล่าถึงสิ่งที่ได้ท้าในมุมวันนี้ ครู
ชักชวนให้เด็กคนอื่นๆ และคุณครูร่วมชั้นตั้งค้าถาม ถามเพ่ือนเกี่ยวกับ
ผลงานและสิ่งที่ได้ไปปฏิบัติ 
7. ครูและเด็กร่วมกันสรุป และแสดงความชื่นชมทุกคนที่ร่วมท้า
กิจกรรมด้วยความตั้งใจ 

 
1. แผ่นวาง
แผนการเล่นของ
เด็ก 
2. วัสดุ อุปกรณ์ 
ของเล่น ในมุมเสรี 
3. แบบบันทึกการ
สังเกตการวางแผน 
ปฏิบัติ ทบทวน 

สังเกต 
1. การคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุม
ที่สนใจด้วยตนเอง 
2. การลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผน 
3. การเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเอง 
4. การเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 
5. การทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเอง 
6. การตั้งค้าถามและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (19) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส้าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

10. การส้ารวจวัตถุ : เด็ก
ส้ารวจวัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ 
เท้า ปาก ตา หู และ จมูก (22)  
11. ช่วงเวลา : เด็กรับรู้
เกี่ยวกับการเริ่มต้นเวลาและ
การหมดเวลา (33)  
12. สาเหตุและผลลัพธ์ : เด็ก
แสดงพฤติกรรมซ้้าเพ่ือท้าให้
เกิดสิ่งต่างๆ ขึ้นอีก เพ่ือท้า
ความเข้าใจสาเหตุและผลลัพธ์ 
(35)  

 
1. เด็กควบคุมทิศทางการ
เคลื่อนไหวร่างกายในการ
เล่นโดยระมัดระวังความ
ปลอดภัยของตนเอง และ   
ผู้อื่น 
2. เด็กปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลงได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. เด็กท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 

 
1. การเคลื่อนไหวร่างกาย
โดยรวม : เด็กเคลื่อนไหว
ร่างกายไปทั้งตัวเพื่อ เคลื่อนที่ 
(การคืบ, การคลาน, การเดิน, 
การวิ่ง, การทรงตัว) (13)  
2. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่น
กับผู้อ่ืน (10)  
3. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์ 
กับเด็กคนอ่ืน (7)  
 

กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน 
1. ให้เด็กอบอุ่นร่างกาย ยืนสะบัดมือก้มตัวแตะปลายเท้า 10 ครั้ง 
2. ครูและเด็กร่วมกันก้าหนดข้อตกลงในการเล่น 
 - วิธีเล่นอย่างถูกต้องและปลอดภัย 
 - รู้จักการรอคอยโดยการเข้าแถวตามล้าดับ ก่อน – หลัง 
 - รู้จักการแบ่งปัน ไม่แย่งกันเล่น 
3. ให้เด็กเล่นเครื่องเล่นสนามที่ตนเองสนใจ 
4. ให้เด็กนั่งพักคลายกล้ามเนื้อ  
5. ครูชักชวนเด็กสรุปและตอบค้าถาม เช่น เด็ก ๆ เล่นอะไร ท้าไมจึง
เลือกเล่นเครื่องเล่นนี้ เพราะอะไร เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า ซักถาม 
และร่วมแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
6. เด็กๆ ท้าความสะอาดร่างกาย เตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป  
 

  
- เครื่องเล่นสนาม 
 

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางการ
เคลื่อนไหวของร่างกายใน
การเล่นโดยระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเอง  
และผู้อ่ืน 
2. การปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
3. การเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. การท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (20) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส้าคัญ (KDI) กิจกรรม สื่อ การประเมิน 

 
1. เด็กฟังนิทานอย่างตั้งใจ
และปฏิบัติตนเป็นผู้ฟังที่ดี 
2. เด็กสนทนาโต้ตอบกับครู
และเพ่ือนได้  
3. เด็กร่วมกิจกรรมอย่างมี
ความสุข 

 
1. การสนุกกับภาษา : เด็กสนุก
กับเรื่องราว บทกลอน ค้าคล้อง
จองและเพลงต่างๆ (21)  
2. การฟังและการตอบสนอง : 
เด็กฟังและแสดงการตอบสนอง
ต่อเสียง (16)  
3. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : 
เด็กแสดงการสื่อสาร สนทนา 
โต้ตอบ แบบ 2 ทาง (18)  
 
 
 

กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน 
1. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ว่าวน้อย”พร้อมกับท้าท่าประกอบ 
2. ครูเล่านิทานเรื่อง “ว่าวกับเศษกระดาษ” 
3. ครูร่วมสนทนากับเด็กเกี่ยวกับเนื้อหาและค้าศัพท์ในนิทาน พร้อม
ทั้งตั้งค้าถามให้เด็กตอบ  
4. ให้เด็กออกเสียงค้าศัพท์ “ว่าว” “จุฬา” “ปักเปูา” “kite”โดยใช้
บัตรภาพประกอบ 
5. เด็กๆ ร้องเพลง “ว่าวน้อย”พร้อมกับท้าท่าประกอบ 

 
1. เพลง “ว่าว
น้อย”  
2. นิทานเรื่อง 
“ว่าวกับเศษ
กระดาษ” 
3. บัตรค้าศัพท์ 
และบัตรภาพว่าว
ไทย 
 

สังเกต 
1. ความตั้งใจในการฟัง
นิทานและการปฏิบัติตน
เป็นผู้ฟังที่ดี 
2. การสนทนาโต้ตอบ กับ
ครูและเพ่ือนได้  
3. การร่วมกิจกรรม               
กับเพ่ือน 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (21) 
 

 
 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์วันพฤหัสบด ี



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (22) 
 

4. วันพฤหัสบดี กิจกรรมการจัดประสบการณ์  หน่วย ว่าว (Kite)  เรื่อง “มาประดิษฐ์ว่าวกันเถอะ” 

ความคิดรวบยอด 
 ว่าวเป็นของเล่นที่เด็กๆ สามารถประดิษฐ์ขึ้นได้ด้วยตนเอง และตกแต่งให้สวยงามได้ตามจินตนาการ เมื่อเด็กๆ ประดิษฐ์ว่าวได้ส้าเร็จจะท้าให้เกิดความภาคภูมิใจ  
และน้าไปเล่นกับเพ่ือนๆ ได้อย่างสนุกสนาน 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ ของ
ร่างกายได้อย่างคล่องแคล่ว
และสัมพันธ์กัน 
2. เด็กแสดงออกถึงความ 
ร่าเริง แจ่มใส และอารมณ์ดี 
3. เด็กแสดงท่าทางการ
เคลื่อนไหวตามเลียนแบบ
ว่าวตามจินตนาการได้ 
 

 
1. การเคลื่อนไหวร่างกาย : 
เด็กเคลื่อนไหวส่วนต่างๆ ของ
ร่างกาย (การหันศีรษะ, การ
หยิบจับ, การเตะ) (12)  
2. การฟังและการตอบสนอง : 
เด็กฟังและแสดงการตอบสนอง
ต่อเสียง (16)  

กิจกรรมเช้าวันใหม่สดใสแข็งแรง 
1. ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปรอบๆ บริเวณคิดท่าทางเป็นของ
ตนเองโดยมีระดับทิศทางพ้ืนที่ไม่ให้ชนกันและหยุดทันทีเมื่อได้ยิน
สัญญาณหยุด 
2. ให้เด็กนั่งจับคู่กัน แสดงท่าทางการเคลื่อนไหวตามค้าสั่งดังนี้ 

- จับข้อเท้าเพ่ือน จับมือเพ่ือน แตะไหล่ ฯลฯ 
- เอาเท้าชนกันทีละข้างหรือสองข้างพร้อมกัน 
- เอาอวัยวะที่เหมือนกันแตะกัน 
- เอาอวัยวะที่ต่างกันแตะกัน 

3. ให้เด็กปฏิบัติตามข้อ 2 ซ้้าๆ  
4. เด็กๆ พักคลายกล้ามเนื้อโดยนอนหลับตามือแนบล้าตัวหายใจเข้า - 
ออกช้าๆ ลึกๆ  
5. ครูและเด็กร่วมสนทนาสรุปเกี่ยวกับท่าทางการเคลื่อนไหวตาม
ค้าสั่ง เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า และร่วมแสดงความคิดเห็นอย่าง
อิสระ 
6. เด็กๆ ดื่มน้้า ล้างมือ เตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป  
 
 

  
- กลอง 

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อเล็ก (มือ นิ้วมือ) 
- กล้ามเนื้อใหญ่ (แขน ขา 
ล้าตัว) และการประสาน
สัมพันธ์กันได้อย่าง
คล่องแคล่ว 
2. การแสดงออกถึงความ
ร่าเริง แจ่มใส  และ
อารมณ์ดี 
3. การแสดงท่าทางการ
เคลื่อนไหวเลียนแบบว่าว
ตามจินตนาการ 
 

 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (23) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

 
1. เด็กบอกข้ันตอนการ
ประดิษฐ์ว่าวได้ 
2. เด็กตั้งใจและมุ่งมั่น
ท้างานจนส้าเร็จ  
3. เด็กสนทนาแลกเปลี่ยน
ความรู้สึกและความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

 
1. การส้ารวจวัสดุอุปกรณ์
ศิลปะ : เด็กส้ารวจสถานที่และ
วัสดุอุปกรณ์ที่เก่ียวข้องศิลปะ 
(37)  
2. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
3. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : 
เด็กแสดงการสื่อสาร สนทนา 
โต้ตอบ แบบ 2 ทาง (18)  
 
 

กิจกรรมกลุ่มใหญ่ 
1. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ว่าวลอยอยู่บนท้องฟูา” เพลงว่าน้อย” 
พร้อมท้าท่าประกอบ 2 รอบ 
2. ครูและเด็กร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับการประดิษฐ์ว่าว โดยถามเด็กว่า 
เด็กๆ เคยประดิษฐ์ว่าว หรือไม่ ใช้อุปกรณ์อะไรบ้าง มีขั้นตอนการท้า
อย่างไร  
4. ครูแจกอุปกรณ์ท้าว่าว ครูชวนเด็กๆ สนทนาเก่ียวกับอุปกรณ์ ได้แก่ 
รูปร่าง ขนาด สี จ้านวน ฯลฯ  
5. ครูสาธิตและพาเด็กประดิษฐ์ว่าวจากกระดาษ (วิธีท้าในภาคผนวก)  
6. เด็กๆ น้าเสนอผลงานของตนเอง เปิดโอกาสให้เพ่ือนๆ ร่วมแสดง
ความชื่นชมในผลงาน และร่วมแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
7. ครูร่วมสนทนากับเด็ก สรุปขั้นตอน และวิธีประดิษฐ์ว่าวจาก
กระดาษ 
 
 

 
1. เพลง  
“ว่าวลอยอยู่บน
ท้องฟูา” เพลงว่า
น้อย”  
2. อุปกรณ์การ
ประดิษฐ์ว่าวจาก
กระดาษ 
 

สังเกต 
1. การตอบค้าถาม 
เกี่ยวกับขั้นตอนการ
ประดิษฐ์ว่าว 
2. ความตั้งใจและมุ่งม่ัน
ท้างานจนส้าเร็จ  
3. การสนทนาแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นร่วมกับผู้อ่ืน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (24) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

 
1. เด็กคิดตัดสินใจและ
วางแผนเลือกเล่นตามมุม
ที่สนใจได้ด้วยตนเอง 
2. เด็กลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผนของ
ตนเองได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเองได้ 
4. เด็กเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 
5. เด็กทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเองได้ 
6. เด็กตั้งค้าถามและร่วม
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับผู้อ่ืนได้ 
 

 
1. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดงการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการส้ารวจ
และการเล่น (2)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้าสิ่ง
ต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
4. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์กับเด็ก
คนอ่ืน (7)  
5. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
6. การร่วมกิจกรรมกลุ่ม : เด็กมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มตาม
กิจวัตรประจ้าวัน (11)  
7. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสารสนทนาโต้ตอบ
แบบ 2 ทาง (18)  
8. การพูด : เด็กเปล่งเสียงพูด
แสดงความคิด ความรู้สึก (19)  
9. การส้ารวจสื่อสิ่งพิมพ์ : เด็ก
ส้ารวจหนังสือภาพและนิตยสาร
ต่างๆ (20)  
 

กิจกรรมเสรี 
1. ครูแนะน้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์ที่เชื่อมโยงกับหน่วยฯ
พร้อมสาธิตวิธีท้ากิจกรรมหรือเล่นอุปกรณ์ใหม่วิธีการเก็บข้อควร
ระวังในการเล่นและทบทวนข้อตกลงร่วมกัน 
2. ครูให้เด็กวางแผนการเล่นตามมุมโดยน้าสัญลักษณ์ของตนเอง
วางในแผ่นวางแผนตามระบบที่จัดไว้ครูบันทึกการวางแผนเข้ามุม
ของเด็กกลุ่มท่ี4 (วันพฤหัสบดี) จากนั้นจึงให้เด็กกลุ่มอื่นๆ 
วางแผนและทยอยเข้ามุมประสบการณ์ 
3. ครูเข้าไปสังเกตร่วมเล่นสนทนากับเด็กขณะท้ากิจกรรมต่างๆ 
และจดบันทึกการท้ากิจกรรมของเด็กกลุ่มท่ี4จนครบทุกคน 
4. เมื่อหมดเวลาเล่นครูร้องเพลงให้สัญญาณเก็บของเล่นและ
กระตุ้นให้เด็กๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นให้เข้าที่ท้าความสะอาด
วัสดุอุปกรณ์และพ้ืนที่ให้สะอาด 
5. เมื่อเก็บของเล่นเสร็จแล้วครูแนะน้าให้เด็กกลุ่มที่4 (กลุ่มท่ีจะ
ทบทวน) เตรียมผลงานที่จะน้าเสนอมาวางไว้บนโต๊ะหรือบริเวณ
พ้ืนที่ที่ก้าหนดและกระตุ้นให้เด็กทุกคนนั่งประจ้าที่ 
6. ครูให้เด็กกลุ่มท่ี4ออกมาทบทวนการท้ากิจกรรมทีละคนโดย
น้าเสนอผลงานของตนเองและ/หรือเล่าถึงสิ่งที่ได้ท้าในมุมวันนี้ครู
ชักชวนให้เด็กคนอื่นๆ และคุณครูร่วมชั้นตั้งค้าถามถามเพ่ือน
เกี่ยวกับผลงานและสิ่งที่ได้ไปปฏิบัติ 
7. ครูและเด็กร่วมกันสรุปและแสดงความชื่นชมทุกคนที่ร่วมท้า
กิจกรรมด้วยความตั้งใจ 

 
1. แผ่นวางแผนการ
เล่นของเด็ก 
2. วัสดุอุปกรณ์ของ
เล่นในมุมเสรี 
3. แบบบันทึกการ
สังเกตการวางแผน
ปฏิบัติทบทวน 

สังเกต 
1. การคิดตัดสินใจและ
วางแผนเลือกเล่นตามมุมที่
สนใจด้วยตนเอง 
2. การลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผน 
3. การเล่นร่วมกับผู้อ่ืนและ
แก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเอง 
4. การเก็บของเล่นเข้าที่ได้
ด้วยตนเอง 
5. การทบทวนสิ่งที่ได้ลงมือ
ปฏิบัติและเล่าถึงผลงาน
ของตนเอง 
6. การตั้งค้าถามและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (25) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

10. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
11. ช่วงเวลา : เด็กรับรู้เกี่ยวกับ
การเริ่มต้นเวลาและการหมดเวลา 
(33)  
12. สาเหตุและผลลัพธ์ : เด็กแสดง
พฤติกรรมซ้้าเพ่ือท้าให้เกิดสิ่งต่างๆ 
ขึ้นอีก เพ่ือท้าความเข้าใจสาเหตุ
และผลลัพธ์ (35)  

 
1. เด็กเคลื่อนไหวร่างกาย
ในการเล่นโดยระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเอง
และผู้อ่ืน 
2. เด็กปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลงได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. เด็กท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 

 
1. การเคลื่อนไหวร่างกายโดยรวม 
: เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั้งตัว
เพ่ือ เคลื่อนที่ (การคืบ, การคลาน, 
การเดิน, การวิ่ง, การทรงตัว) (13)  
2. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้าสิ่ง
ต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
 
 

กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน 
1. ครูชักชวนให้เด็กอบอุ่นร่างกายโดยเดินย่้าเท้าอยู่กับที่ 
2. ครูน้ากล่องกระดาษไปตั้งไว้ที่จุดที่ก้าหนดระยะห่างจากเส้น 
ประมาณ 5  เมตร  
3. แบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มตามความเหมาะสม กลุ่มละประมาณ 5 
คน ให้แต่ละกลุ่มเข้าแถวตอนเรียงหนึ่ง คนแรกของแต่ละกลุ่มยืน
ที่เส้นที่ก้าหนดและมีเด็กอีก 1 คน ยืนประจ้ากล่อง 
4. ครูอธิบายและสาธิตวิธีเล่น ดังนี้  
   1) เด็กคนที่ 1 โยนลูกบอลไปที่กล่องให้ลงกล่อง (บางคนอาจ
โยนไม่ลงกล่อง) แล้วไปต่อท้ายแถว    
   2) คนที่ 2 เลือนขึ้นมายืนที่เส้น เด็กคนที่ยืนประจ้ากล่องโยนลูก
บอลกลับมาให้คนที่ 2 (ที่ยืนอยู่ท่ีเส้น) คนที่ 2 โยนลูกบอลให้ลง
กล่อง แล้วไปต่อท้ายแถว  
   3) ปฏิบัติเช่นนี้จนครบทุกคน แถวใดโยนลูกบอลลงกล่องได้มาก

 
1. ลูกบอล  
เบอร์ 3 

สังเกต 
1. สังเกตการควบคุม
ทิศทางในการเคลื่อนไหว
ของร่างกายในการเล่นโดย
ระมัดระวังความปลอดภัย
ของตนเองและผู้อ่ืน 
2. สังเกตการปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
3. การเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. การท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (26) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

ที่สุดเป็นผู้ชนะ 
5. เมื่อเล่นเสร็จแล้ว ครูให้เด็กนั่งผ่อนคลายกล้ามเนื้อ 
6. ครูร่วมสนทนากับเด็ก สรุปการเล่นของแต่ละกลุ่ม  
7. เด็ก ๆ เก็บอุปกรณ์และท้าความสะอาดร่างกาย 
 

 
1. เด็กเล่นเกมภาพตัดต่อ 
“การเล่นว่าว”ได้ 
2. เด็กคิด ตัดสินใจ และ
แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้  
3. เด็กเล่นร่วมกันอย่าง
ตั้งใจและมีความสุข 

 
1. การแยกส่วนและประกอบเข้า
ด้วยกัน : เด็กแยกชิ้นส่วนและ
น้ามาประกอบเข้าด้วยกัน (30)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดงการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการส้ารวจ
และการเล่น (2)  
3. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
 

กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน 
1. ครูพาเด็กร้องเพลง "ว่าวน้อย" ร้อง 2 รอบพร้อมท้าท่าประกอบ 
2. ครูแนะน้าการเล่นภาพตัดต่อ “การเล่นว่าว” 
3. ให้เด็กจับคู่เล่นเกมภาพตัด “การเล่นว่าว” โดยครูคอยดูแลให้
ความช่วยเหลืออย่างใกล้ชิด 
4. ครูและเด็กร่วมกันตรวจสอบความถูกต้องของผลงานการเล่น
เกม เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า ซักถามและแสดงความเห็นอย่าง
อิสระ 
5. เด็กๆ เก็บอุปกรณ์ และช่วยกันท้าความสะอาดห้องเรียน 

 
1. เพลง "ว่าวน้อย" 
2. เกมภาพตัดต่อ 
“การเล่นว่าว” 
3. บัตรค้าศัพท์ 
4. บัตรภาพว่าวไทย 

สังเกต 
1. การเคลื่อนไหวท้าท่าทาง 
ตามกติกาการเล่น  
2. การคิด ตัดสินใจ และ
แก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้  
3. การเล่นร่วมกันได้อย่างมี
ความสุข 

 
 
 
 

 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (27) 
 

 
 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์วันศุกร ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (28) 
 

5. วันศุกร์ กิจกรรมการจัดประสบการณ์  หน่วย ว่าว (Kite)  เรื่อง “เล่นว่าวแสนสนุก” 

ความคิดรวบยอด 
 การเล่นว่าว คือการท้าให้ว่าวลอยขึ้นไปในอากาศ ผู้เล่นมี 2 คน ผู้ชักว่าวจะต้องถือเชือกให้ว่าวต้านลม แล้วให้คนส่งว่าวไปยืนโต้ลม ห่างจากผู้ชักสายว่าว  
ประมาณ 4 - 5 เมตร ตั้งหัวว่าวขึ้นรอ พอลมมากก็ส่งว่าวขึ้นไป คนชักว่าวจะวิ่งไปข้างหน้าและผ่อนสายว่าวจนว่าว ขึ้นสูง ติดลมบน จึงถือไว้นิ่งๆ หรือบังคับให้ว่าวส่ายไปมา ว่าวก็
จะลอยอยู่ในอากาศได้ ทั้งนี้ ตัวว่าวต้องมีความสมดุลด้วย การเล่นว่าวนอกจากเด็กๆ จะได้ออกก้าลังกายกลางแจ้งแล้ว ยังท้าให้เกิดความสนุกสนานเพลิดเพลินด้วย  
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อส่วนต่างๆ ของ
ร่างกายได้  อย่าง 
คล่องแคล่ว และสัมพันธ์
กัน 
2. เด็กแสดงท่าทางการ
เคลื่อนไหวตาม
จินตนาการประกอบเพลง
ได้ 
3. เด็กแสดงออกถึงความ
ร่าเริง แจ่มใส   
และอารมณ์ดี 
 

 
1. การเคลื่อนไหวร่างกายโดยรวม 
: เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั้งตัว
เพ่ือ เคลื่อนที่ (การคืบ, การคลาน, 
การเดิน, การวิ่ง, การทรงตัว) (13)  
2. การตอบสนองต่อเสียงเพลง : 
เด็กแสดงการตอบสนองต่อ
เสียงเพลง (40)  
 

กิจกรรมเช้าวันใหม่สดใสแข็งแรง 
1. เคลื่อนไหวพ้ืนฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณ
อย่างอิสระตามจังหวะกลอง   เมื่อจังหวะหยุดให้หยุดเคลื่อนไหว
ทันที 
2. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ว่าวหน้าร้อน”  
3. ให้เด็กๆ คิดท่าทางการเคลื่อนไหวประกอบเพลง “ว่าวหน้า
ร้อน” และจินตนาการว่าเป็นว่าวประเภทต่างๆ เช่น ว่าวจุฬา  
ว่าวปักเปูา ว่าวงู แล้วแสดงท่าทางการเคลื่อนไหวประกอบเพลง
อย่างอิสระ 
4. ครูและเด็กร่วมกันสรุปถึงท่าทางการเคลื่อนไหวตาม
จินตนาการของเด็ก เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า และแสดงความ
คิดเห็นอย่างอิสระ  
5. เด็กๆ ดื่มน้้า ล้างมือ เตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป 

 
1. กลอง/เครื่องเคาะ
จังหวะ 
2. เพลง “ว่าวหน้า
ร้อน” 
 

สังเกต 
1. การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
ใหญ่อย่างคล่องแคล่ว
สัมพันธ์กัน 
2. การแสดงท่าทางการ
เคลื่อนไหวประกอบเพลง 
3. การแสดงออกถึงความ 
ร่าเริง แจ่มใส  และอารมณ์
ดี 
 

 
 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (29) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

 
1. เด็กฟังนิทานอย่างตั้งใจ
และปฏิบัติตนเป็นผู้ฟังที่ดี 
2. เด็กสนทนาโต้ตอบกับครู
และเพ่ือนได้  
3. เด็กร่วมกิจกรรมอย่างมี
ความสุข 

 
1. การสนุกกับภาษา : เด็กสนุก
กับเรื่องราว บทกลอน ค้าคล้อง
จองและเพลงต่างๆ (21)  
2. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
 
 

กิจกรรมกลุ่มใหญ่ 
1. ครูเล่านิทานเรื่อง “ลมเย็นเล่นว่าว” ให้เด็กๆ ฟัง 
2. ครูร่วมสนทนากับเด็กเกี่ยวกับเนื้อเรื่อง และค้าศัพท์ในนิทาน 
3. ครูให้เด็กอาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์ในการเล่นว่าว 
ให้เพ่ือนฟัง เปิดโอกาสให้เพ่ือนซักถามและแสดงร่วมความ
คิดเห็นอย่างอิสระ  
4. ครูและเด็กร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับวิธีเล่นว่าว เล่นอย่างไร 
ท้าอย่างไรให้ว่าวลอยขึ้นไปในอากาศได้   
5. ให้เด็กๆ ออกเสียงค้าศัพท์ “ว่าว” “จุฬา” ปักเปูา” และร้อง
เพลง "ว่าวลอยอยู่บนท้องฟูา” 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. นิทานเรื่อง “ลม
เย็นเล่นว่าว” 
2. เพลง "ว่าวลอย
อยู่บนท้องฟูา” 
3. บัตรค้าศัพท์ 
4. บัตรภาพว่าวไทย  
 

สังเกต 
1. ความตั้งในการฟังนิทาน
และเป็นผู้ฟังท่ีดี 
2. การสนทนาและตอบ
ค้าถาม 
3. การแสดงออกทาง
อารมณ์ขณะร่วมกิจกรรม 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (30) 
 

 
จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

 
1. เด็กคิดตัดสินใจและ
วางแผนเลือกเล่นตามมุม
ที่สนใจได้ด้วยตนเอง 
2. เด็กลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผนของ
ตนเองได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่น
ด้วยตนเองได้ 
4. เด็กเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 
5. เด็กทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเองได้ 
6. เด็กตั้งค้าถามและร่วม
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
กับผู้อ่ืนได้ 
 

 
1. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการริเริ่มท้า
สิ่งที่สนใจ (1)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดงการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการส้ารวจและ
การเล่น (2)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้าสิ่ง
ต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
4. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็กปรับตัว
สร้างความสัมพันธ์กับเด็กคนอ่ืน (7)  
5. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับผู้อื่น 
(10)  
6. การร่วมกิจกรรมกลุ่ม : เด็กมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมกลุ่มตามกิจวัตร
ประจ้าวัน (11)  
7. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็กแสดง
การสื่อสารสนทนาโต้ตอบแบบ 2 ทาง 
(18)  
8. การพูด : เด็กเปล่งเสียงพูดแสดง
ความคิด ความรู้สึก (19)  
9. การส้ารวจสื่อสิ่งพิมพ์ : เด็กส้ารวจ
หนังสือภาพและนิตยสารต่างๆ (20)  
10. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจวัตถุ
อุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก ตา หู 

กิจกรรมเสรี 
1. ครูแนะน้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์ที่เชื่อมโยงกับหน่วยฯ
พร้อมสาธิตวิธีท้ากิจกรรมหรือเล่นอุปกรณ์ใหม่วิธีการเก็บข้อควร
ระวังในการเล่นและทบทวนข้อตกลงร่วมกัน 
2. ครูให้เด็กวางแผนการเล่นตามมุมโดยน้าสัญลักษณ์ของตนเอง
วางในแผ่นวางแผนตามระบบที่จัดไว้ครูบันทึกการวางแผนเข้า
มุมของเด็กกลุ่มท่ี 5 (วันศุกร์) จากนั้นจึงให้เด็กกลุ่มอื่นๆ 
วางแผนและทยอยเข้ามุมประสบการณ์ 
3. ครูเข้าไปสังเกตร่วมเล่นสนทนากับเด็กขณะท้ากิจกรรมต่างๆ 
และจดบันทึกการท้ากิจกรรมของเด็กกลุ่มท่ี 5 จนครบทุกคน 
4. เมื่อหมดเวลาเล่นครูร้องเพลงให้สัญญาณเก็บของเล่นและ
กระตุ้นให้เด็กๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นให้เข้าที่ท้าความสะอาด
วัสดุอุปกรณ์และพ้ืนที่ให้สะอาด 
5. เมื่อเก็บของเล่นเสร็จแล้วครูแนะน้าให้เด็กกลุ่มที่5 (กลุ่มท่ีจะ
ทบทวน) เตรียมผลงานที่จะน้าเสนอมาวางไว้บนโต๊ะหรือบริเวณ
พ้ืนที่ที่ก้าหนดและกระตุ้นให้เด็กทุกคนนั่งประจ้าที่ 
6. ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 5 ออกมาทบทวนการท้ากิจกรรมทีละคนโดย
น้าเสนอผลงานของตนเองและ/หรือเล่าถึงสิ่งที่ได้ท้าในมุมวันนี้
ครูชักชวนให้เด็กคนอื่นๆ และคุณครูร่วมชั้นตั้งค้าถามถามเพ่ือน
เกี่ยวกับผลงานและสิ่งที่ได้ไปปฏิบัติ 
7. ครูและเด็กร่วมกันสรุปและแสดงความชื่นชมทุกคนที่ร่วมท้า
กิจกรรมด้วยความตั้งใจ 

 
1. แผ่นวาง
แผนการเล่นของ
เด็ก 
2. วัสดุอุปกรณ์
ของเล่นในมุมเสรี 
3. แบบบันทึกการ
สังเกตการวางแผน
ปฏิบัติทบทวน 

สังเกต 
1. การคิดตัดสินใจและ
วางแผนเลือกเล่นตาม
มุมที่สนใจด้วยตนเอง 
2. การลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผน 
3. การเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่น
ด้วยตนเอง 
4. การเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 
5. การทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเอง 
6. การตั้งค้าถามและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (31) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

และ จมูก (22)  
11. ช่วงเวลา : เด็กรับรู้เกี่ยวกับการ
เริ่มต้นเวลาและการหมดเวลา (33)  
12. สาเหตุและผลลัพธ์ : เด็กแสดง
พฤติกรรมซ้้าเพ่ือท้าให้เกิดสิ่งต่างๆ ขึ้น
อีก เพ่ือท้าความเข้าใจสาเหตุและ
ผลลัพธ์ (35)  
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จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

 
1. เด็กเคลื่อนไหวร่างกาย
ในการเล่นโดยระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเอง 
และผู้อ่ืน 
2. เด็กปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลงได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. เด็กท้าความสะอาด
ร่างกายของตนเองได้ 
 

 
1. การเคลื่อนไหวตามจังหวะซ้้าๆ : เด็ก
แสดงความรู้สึกตอบสนองและ สร้าง
ประสบการณ์ในการเครื่องไหวร่างกายตาม
จังหวะซ้้าๆ สม่้าเสมอ (15)  
2. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับผู้อื่น (10)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้าสิ่งต่างๆ 
เพ่ือตนเอง (3)  
 

กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน 
1. เด็กๆ อบอุ่นร่างกายด้วยการวิ่งเหยาะ ๆ รอบ
สนาม 
2. ครูและเด็กสร้างข้อตกลงร่วมกันในการเล่นน้้า 
เล่นทราย 
3. ครูให้เด็กเล่นน้้าเล่นทรายอย่างอิสระ หากมี
สัตว์จ้าลองที่เป็นพลาสติก ครูสามารถน้ามาเป็น
อุปกรณ์ในการเล่นน้้าได้ครูร่วมเล่นและตั้ง
ค้าถาม สนทนากับเด็กเก่ียวกับสิ่งที่เล่น 
4. ครูให้สัญญาณเก็บวัสดุอุปกรณ์ เด็ก ๆ 
ช่วยกันตักน้้าไปรดต้นไม้ 
5. เด็กท้าความสะอาดร่างกาย เตรียมพร้อมเพ่ือ
ท้ากิจกรรมต่อไป 

 
1. น้้า 
2. อุปกรณ์การ
เล่นน้้า  
3. ทราย 
4. อุปกรณ์การ
เล่นทราย เช่น 
สัตว์จ้าลองบล็อก
พิมพ์ 
พลั่ว ช้อนตัก
ทราย 
กระบอกน้้า ขวด
ตวง กระป๋อง
พลาสติก 

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางในการ
เคลื่อนไหวของร่างกายในการเล่น
โดยระมัดระวังความปลอดภัย
ของตนเองและผู้อ่ืน 
2. การปฏิบัติตนตามข้อตกลง 
3. การเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. การท้าความสะอาดร่างกาย
ของตนเอง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (33) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ การประเมินผล 

 
1. เด็กมีความตั้งใจและ
มุ่งม่ันเล่นเกมจนส้าเร็จ
ข้อตกลงได้ 
2. เด็กคิด ตัดสินใจ และ
แก้ปัญหาเฉพาะหน้าในการ
เล่นได้  
3. เด็กเล่นร่วมกันได้อย่างมี
ความสุข 

 

 
1. การส้ารวจความเหมือนและ
ความต่าง : เด็กส้ารวจและรับรู้
ถึงความเหมือนและความ
แตกต่างของสิ่งรอบตัว (24)  
2. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
3. การแก้ปัญหา : เด็กแสดงการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการส้ารวจ
และการเล่น (2)  
 
 
 

กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน 
1. ครูพาเด็กร้องเพลง "ปักเปูา"พร้อมท้าท่าประกอบ   2 รอบ  
2. ครูและเด็กทบทวนความรู้เกี่ยวกับว่าว   
3. ครูแนะน้าการเล่นเกมจับคู่ภาพเหมือน“ว่าวจุฬา” 
4. ให้เด็กจับคู่เล่นเกมจับคู่ภาพเหมือน “ว่าวจุฬา”โดยครูคอย
ดูแล ให้ความช่วยเหลืออย่างใกล้ชิด 
5. ให้เด็กอ่านออกเสียงค้าศัพท์ “ว่าว” “จุฬา” “ปักเปูา” 
“kite” 
6. เด็กช่วยกันเก็บอุปกรณ์ท้าความสะอาดห้องเรียน และน้าว่าว
กลับบ้านด้วย 

 
1. เพลง "ปักเปูา" 
2. เกมจับคู่
ภาพเหมือน “ว่าว
จุฬา” 
3. บัตรค้าศัพท์ 
4. บัตรภาพว่าวไทย 

สังเกต 
1. ความตั้งใจ และมุ่งมั่น
เล่นเกมจนส้าเร็จ 
2. การคิด ตัดสินใจ และ
แก้ปัญหาเฉพาะหน้าในการ
เล่น  
3. การแสดงออกทาง
อารมณ์ขณะเล่นร่วมกับ
เพ่ือน 
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ตารางการจัดกิจกรรมเสรี 
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ตารางการจัดกิจกรรมเสรี หน่วย ว่าว 
มุม 

มุมบ้าน มุมบล็อก มุมภาษา มุมวิทยาศาสตร์ มุมศิลปะ 

กิจกรรมที่ 1 "มาท้าเค้กกัน” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กลองแต่งตัวเป็นแม่ครัว และ
เล่นท้าเค้กตามจินตนาการ 
สื่อที่ใช้ 
 - ชุดแม่ค้า หมวกแม่ค้า 
 - อุปกรณ์ท้าเค้กจ้าลอง  
 - เงินปลอม 

กิจกรรมที่ 1 "ท้าสนามวิ่งว่าวกัน” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กลองออกแบบและสร้างสนาม
วิ่งว่าวตามจินตนาการ 
สื่อที่ใช้ 
 - ไม้บล็อก 
 - ตัวต่อ 
 - เลโก ้

กิจกรรมที่ 1 "เรื่องสนุกของว่าว” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กอ่านหนังสือ และนิทาน
เกี่ยวกับว่าว และลองเขียนชื่อ
เรื่อง หรือค้าศัพท์จากนิทานที่ได้
อ่าน 
สื่อที่ใช้ 
 - นิทานต่างๆ ในมุมภาษา 

กิจกรรมที่ 1 "สนุกกับว่าว” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กท้าการสังเกตภาพว่าวและว่าว
ของจริงแต่ละชนิด 
สื่อที่ใช้ 
 - ภาพว่าว หรือหนังสือเก่ียวกับ
ว่าว 
 - ว่าวของจริงแต่ละชนิด 

กิจกรรมที่ 1 "ว่าวแต้มสี” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กเอาฟองน้้ามาจุ่มสีน้้าแล้วพิมพ์
ภาพเป็นว่าวตามจินตนาการ 
สื่อที่ใช้ 
 - ฟองน้้า 
 - สีโปสเตอร์, สีน้้า, กระดาษ  
 - กรรไกร - กาว 

กิจกรรมที่ 2 "ว้าวว้าว น่ากินจัง” 
สิ่งที่เด็กท้า 
 - เด็กลองคิดท้าอาหารส้าหรับไป
ปิกนิกอร่อยๆ และการจัดกล่อง
อาหารตามจินตนาการ 
สื่อที่ใช้ 
 - อุปกรณ์ครัว 
 - ผักจ้าลอง 
 - อาหารจ้าลอง 

กิจกรรมที่ 2 "ท้าท่ีนั่งชมว่าว” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กเอาไม้บล็อกและวัสดุของเล่น
ในมุมบล็อกสร้างเป็นที่นั่งชมว่าว
ตามจินตนาการ 
สื่อที่ใช้ 
 - ไม้บล็อก 
 - ตัวต่อ 
 - เลโก ้

กิจกรรมที่ 2 "ค้าศัพท์เก่ียวกับว่าว
น่ารู้” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กลองเขียนชื่อค้าศัพท์เก่ียวกับ
ว่าวตามบัตรภาพค้าศัพท์ 
สื่อที่ใช้ 
 - สมุดบันทึกเล่มเล็ก 
 - ดินสอ, สีดินสอ, เมจิก 
 - บัตรภาพค้าศัพท์ 

กิจกรรมที่ 2 "ว่าวลอยได้อย่างไร
นะ” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กลองสังเกตว่าว่าวลอยใน
อากาศได้อย่างไรและทดลองการ
ลอยในอากาศของว่าว 
สื่อที่ใช้ 
 - ว่าว 
 
 

กิจกรรมที่ 2 "ภาพว่าว 3 มิต”ิ 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กหยดสีลงกระดาษแล้วพับ
กระดาษจากนั้นน้ากระดาษสีต่างๆ 
มาทากาวปะติดลงบนภาพว่าวตาม
จินตนาการ 
สื่อที่ใช้ 
 - ดินสอกระดาษ A4 คละสี 
 - สีโปสเตอร์, สีน้้าแก้วน้้า,  
 - จานสีผ้าเช็ดมือ, ผ้ากันเปื้อน 
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แนวปฏิบัติของคร ู
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แนวปฏิบัติของคร ู
หัวข้อ รายละเอียดการปฏิบัติ 

1. ค าถามส าคัญ 1.1เด็กๆ รู้จักว่าวหรือไม่  
1.2 ว่าวคืออะไร  
1.3 ว่าวมีรูปร่าง ลักษณะอย่างไร  
1.4 ว่าว เล่นอย่างไร  
1.5 ท้าไมเราต้องวิ่งก่อนที่ว่าจะลอยขึ้นไปในอากาศได้ 

2. ระบบการจัดเด็กเข้ามุม
ประสบการณ์ 

วันจันทร์ 
 - ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 1  
ออกมาวางแผน และจด
บันทึกการเลือกมุมในแบบ
บันทึก 
 - กลุ่มท่ี 2, 3, 4, 5 
วางแผน แบบไม่มีการจด
บันทึก 

วันอังคาร 
 - ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 2  
ออกมาวางแผน และจด
บันทึกการเลือกมุมในแบบ
บันทึก 
 - กลุ่มท่ี 3, 4, 5, 1 
วางแผน แบบไม่มีการจด
บันทึก 

วันพุธ 
 - ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 3  
ออกมาวางแผน และจด
บันทึกการเลือกมุมในแบบ
บันทึก 
 - กลุ่มท่ี 4, 5, 1, 2 
วางแผน แบบไม่มีการจด
บันทึก 

วันพฤหัสบดี 
 - ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 4  
ออกมาวางแผน และจด
บันทึกการเลือกมุมในแบบ
บันทึก 
 - กลุ่มท่ี 5, 1, 2, 3 
วางแผน แบบไม่มีการจด
บันทึก 

วันศุกร์ 
 - ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 5  
ออกมาวางแผน และจด
บันทึกการเลือกมุมในแบบ
บันทึก 
 - กลุ่มท่ี 1, 2, 3, 4 
วางแผน แบบไม่มีการจด
บันทึก 

3. หนังสือนิทาน 3.1 ลมเย็นเล่นว่าว 
3.2 ปุยฝูายกับว่าวกระดาษ 
3.3 ว่าวกับเศษกระดาษ 

4. ค าศัพท์ท่ีน่าสนใจ ว่าว, สี่เหลี่ยม, วงกลม, สามเหลี่ยม, สีแดง, สีน้้าเงิน, สีเหลือง, สีเขียว, บิน, ท้องฟูา, ต้นไม้, ก้อนเมฆ 

5. คณิตศาสตร์แสนสนุก 5.1 รูปร่าง : วงกลม, สามเหลี่ยม, สี่เหลี่ยม 
5.2 จ้านวนและตัวเลข : 1 - 5 นับปากเปล่า 1 - 5  นับรู้ค่า 1 - 3  
5.3 การจ้าแนก จับคู่   
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หัวข้อ รายละเอียดการปฏิบัติ 

6. ประสบการณ์พิเศษ 6.1พาเด็กจัดปูายนิเทศ “เรื่องว่าว” 
6.2 แข่งขันเล่นว่าว 

7. การจัดบรรยากาศ 
และสภาพแวดล้อม 

7.1 ปูายนิเทศ : จัดปูายนิเทศ “เรื่องว่าว” 
7.2 พ้ืนที่แสดงการเรียนรู้ของเด็ก : บอร์ดแสดงผลงานเด็ก 

8. การประสานความร่วมมือกับ 
ผู้ปกครองและชุมชน 

8.1 ข่าวสารส าคัญ : แจ้งให้ผู้ปกครองทราบเรื่องหน่วยการเรียนประจ้าสัปดาห์ และให้เด็กๆ น้าไม้ไผ่ที่เหลาแล้วมาจากที่บ้านคนละ 2 อัน 
8.2 สร้างสรรค์การเรียนรู้ที่บ้าน : ผู้ปกครองสนทนากับเด็กเก่ียวกับว่าว ชนิดของว่าว พาเด็กประดิษฐ์ว่าว  
8.3ชวนลูกหลานอ่านหนังสือ : ผู้ปกครองอ่านหนังสือนิทานให้เด็กฟัง 
8.4ร่วมปรึกษาหารือ/เยี่ยมบ้าน : ไปเยี่ยมบ้านน้อง.............................  
8.5กิจกรรมพิเศษ : พาเด็กพาเด็กประดิษฐ์ว่าว และเล่นว่าว  
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ภาคผนวก 
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ขั้นตอนการประดิษฐ์ว่าว 
 
วัสดุ/อุปกรณ์ 

  
 

1. กระดาษขนาดA4 : ถ้าเป็นกระดาษที่ยังไม่ได้ใช้ก็จะสามารถใช้วาดรูประบายสีเพ่ือตกแต่งได้  
2. โครงว่าว : เนื่องจากเป็นว่าวตัวเล็กโครงที่ใช้จึงมีขนาดเล็กด้วยอาจท้ามาจากไม้เสียบลูกชิ้นก็ได้ 
3. ปุานหรือเชือกว่าว 
4. อุปกรณ์ตกแต่ง : สีไม้, สติ๊กเกอร์ ฯลฯ 
5. กรรไกร, เทปกาว, ที่เจาะรูกระดาษ, ไม้เสียบลูกชิ้น 

 

ขั้นตอนการประดิษฐ์ว่าว 
 
 

 

1. น้ากระดาษA4 มา 1 แผ่นพับครึ่งดังภาพ 
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2. พับอีกครั้งตามรอยเส้นประ ก้าหนดขนาดเอง 

 

3. พับแล้วออกมาแบบนี้ด้านนี้จะเป็นด้านหลังของว่าว 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (42) 
 

 

4. พับอีกด้านหนึ่งไปด้านหลัง 

 

5. คลี่ส่วนที่พับไปด้านหลังออกมาแล้วใช้เทปกาวปิดตลอดความยาวของแนวพับ (แนวสีส้ม)  

 

6. พลิกว่าวและระบายสีว่าวด้านหน้าตามใจชอบ 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (43) 
 

 

7. เหลาไม้ไผ่ให้เป็นก้านบางๆ วางทาบบนด้านหลังของว่าวใช้เทปกาวติดโครงให้เข้ากับว่าว  
ถ้าติดโครงก่อนเวลาระบายสีจะนูนขึ้นมาท้าให้ระบายได้ยาก 

 

8. ด้านหน้าของว่าวหลังจากระบายสีแล้วส่วนกระดาษท่ีเป็นสามเหลี่ยมด้านหน้านั้นดูตอนนี้
เหมือนจะเกะกะไปสักหน่อยแต่พอขึ้นไปบนฟูาแล้วจะมองไม่เห็นเพราะอยู่ในแนวขนานกับ
สายตา 

9. ก้าหนดจุดที่จะเจาะรูเพื่อร้อยเชือกว่าวจุดดังกล่าวจะอยู่บนแผงด้านหน้านี้เองห่างจากด้านบน
ของว่าวลงมาประมาณ1 ใน3 ของความสูงของว่าวเมื่อก้าหนดจุดได้แล้วใช้เทปกาวปิดทั้งสอง
ด้านเพื่อเสริมความแข็งแรง 

จากนั้นใช้ที่เจาะรูกระดาษเจาะรูจุดที่ก้าหนดไว้ 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (44) 
 

 

10.  ตัดกระดาษเป็นชิ้นยาวต่อกันเป็นหางยาวด้วยเทปกาวติดหางเข้ากับตัวว่าว ร้อยเชือกว่าวผ่านรู 
ที่เจาะไว้แล้วผูกยึดให้เรียบร้อย  

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 

 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (45) 
 

 
เพลง “ว่าวลอยอยู่บนท้องฟ้า” 

 (คุณหญิงเบญจา  แสงมลิ)  
                   ว่าวลอยอยู่บนท้องฟูา        มันลอยมาแล้วก็ลอยไป 
ฉันอยากเป็นว่าวเสียนี่กระไร    จะได้ลอยไปลอยมา 
ว่าวลอยอยู่ในท้องฟูา             นั่นจุฬานี่ปักเปูา 
เร็วๆ เข้าซิพวกเรา               ดูปักเปูา  คว้าจุฬา 

 

เพลง “ว่าวหน้าร้อน” 
                                                                             ไม่ทราบนามผูแ้ตง่ 

หน้าร้อนลมว่าวพัดมา เด็กๆ พากันเล่นว่าว 
จุฬาและปักเปูาท้ังผีเสื้อและว่าวงู 
ว่าวลอยอยู่ตามสายลมช่างน่าชมคว้ากันเป็นคู่ๆ  
โฉบไปฉายมาน่าดูแลเห็นอยู่กลาดเกลื่อนตา 

เพลง “ว่าวน้อย” 
ไม่ทราบนามผู้แต่ง           

ว่าวที่เราชอบเล่น       เช้าเย็นเราเคยเล่นว่าว 
ว่าวน้อยที่ลอยสู่ดาว       สองมือเราสาวเมื่อว่าวติดลม  
โบกสะบัด สะวิด สะวัด เวียนวน  มองดูสับสนอยู่บนเมฆา 
 

เพลง "ปักเป้า” 
                                                     ไม่ทราบนามผูแ้ตง่ 

ปักเปูาถลาเล่นลม     ชื่นชม กระชั้นกระชิด 
ปักเปูาส่ายหัว ดิ๊กดิ๊ก     ปักเปูาตัวนิดแผลงฤทธิ์น่ารัก 
ยักหนึ่ง ยักสอง ยักครึ่ง   ยักครึ่ง ครึ่ง แล้วก็ยัก ยัก ยัก 

 

  
 
 
 
 
 
 



                                                                                                                                                                       แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที ่30 (46) 
 

บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการสอน ปัญหาและอุปสรรค ข้อเสนอแนะ 
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บันทึกผลหลังการสอน 
ผลการสอน ปัญหาและอุปสรรค ข้อเสนอแนะ 

   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

 
 


