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แผนการจัดประสบการณ์ ช่วงอายุ 2 – 3 ปี  สัปดาห์ที ่32  หน่วย สัตว์เลี้ยงแสนรัก (PET)  
สาระที่ควรเรียนรู้ เร่ืองราวเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมรอบตัวเด็ก 

ตารางกิจกรรมประจ าวัน 
เวลา กิจกรรม รายละเอียด 

07.00 - 08.30 น.  รับเด็ก  - ครูสวัสดี ทักทายผู้ปกครอง รับเด็ก สังเกตและตรวจสุขภาพเด็ก 
 - เด็กเก็บกระเป๋า ของใช้ส่วนตัวและคืนหนังสือนิทาน  
 - เด็กเล่นกลางแจ้ง นอกห้องเรียน/สนามเด็กเล่น ช่วยกันท้าความสะอาด เก็บขยะ รดน้้าต้นไม้ 

08.30 - 09.00 น.  เข้าแถวเคารพธงชาติ  
และกิจกรรมหน้าเสาธง 

 - ครูพาเด็กเคารพธงชาติ, สวดมนต์ 

 - ครูพาเด็กกายบริหาร, ออกก้าลังกาย  

 - ครูเวรอบรมหน้าเสาธง/สวัสดีทักทายกัน/เล่าข่าว หรือเหตุการณ์ส้าคัญประจ้าวัน 

09.00 - 09.15 น.  เตรียมตัวก่อนเรียนรู้  - เด็กดื่มนม/รับประทานอาหารว่าง, ล้างมือ, เข้าห้องน้้า 

09.15 - 09.30 น.  กิจกรรมเช้าวันใหม่ สดใสแข็งแรง  - ครูจัดกิจกรรมเคลื่อนไหวและจังหวะที่สัมพันธ์กับหน่วยการเรียนรู้ 

09.30 - 09.45 น.  กิจกรรมกลุ่มใหญ่  - ครูพาเด็กท ากิจกรรมกลุ่มใหญ่ เชื่อมโยงหน่วยการเรียนรู้ 

09.45 - 10.45 น.  
 
กิจกรรมเสรี  
 

 - วางแผน (5 นาที) เด็กเลือกมุมประสบการณ์ตามความสนใจ 
 - ปฏิบัติ (40 นาที) เด็กลงมือท้ากิจกรรมตามมุมที่วางแผน  
 - เล่นแล้วเก็บ (5 นาที) ครูร้องเพลง หรือเปิดเพลงเบาๆ ให้สัญญาณ เด็กเก็บของเล่นและท้าความสะอาดด้วยตนเอง  
 - ทบทวน (10 นาที) เด็กน้าเสนอความคิดและผลงาน บอกเล่าสิ่งที่ไปปฏิบัติในมุม และตอบค้าถาม  

10.45 - 11.15น.  กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน  - ครูพาเด็กท้ากิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน (กิจกรรมกลางแจ้ง)    
 - เด็กล้างมือท้าความสะอาดร่างกาย เตรียมตัวรับประทานอาหารกลางวัน 

11.15 - 11.30 น.  พักเท่ียง  - เด็กๆ รับประทานอาหารกลางวัน 

11.30 - 12.00 น.  เตรียมตัวก่อนนอน  - เด็กล้างมือ, ล้างหน้า, แปรงฟัน, อาบน้้า, ปูที่นอน, ดื่มนม  
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เวลา กิจกรรม รายละเอียด 

12.00 - 12.15 น.  กิจกรรมพานิทานกลับบ้าน 
 - เด็กเลือกนิทานที่สนใจมาเตรียมไว้ให้ครูลงบันทึกเพ่ือยืมกลับบ้าน  

 - เด็กเลือกนิทานให้ครูเล่าให้ฟังก่อนนอน 

12.15 - 14.15 น.  นอนพักผ่อน  - ครูเล่านิทานก่อนนอน, พาเด็กสวดมนต์, เปิดเพลงบรรเลงเบาๆ และให้เด็กนอนพักผ่อน 

14.15 - 14.30 น.  ตื่นนอน  - เด็กเก็บที่นอน, ล้างหน้า, ทาแป้ง 

14.30 - 15.00 น.  กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน  - ครูพาเด็กร้องเพลง, เล่านิทาน, สนทนาทบทวนถึงเรื่องดีๆ ที่หนูท้า, สะท้อนการเรียนรู้ก่อนกลับบ้าน 
 - ครูแจกหนังสือนิทานพร้อมสมุดบันทึก (เล่มสีฟ้า) ให้เด็กเอาไปใส่กระเป๋า 
 - ครูชักชวนให้เด็กเล่นเกมการละเล่นที่มีกติกาหรือเล่นเกมการศึกษาที่สอดคล้องกับหน่วยและเรื่องที่เรียนรู้ในวันนี้  
 - เด็กๆ ช่วยกันท้าความสะอาด, รดน้้าต้นไม้, เล่นอิสระ, รอผู้ปกครองมารับ 

15.00 - 16.00 น.  ส่งเด็กกลับบ้าน  - ครูสนทนา พูดคุยกับผู้ปกครองที่มารับเด็กกลับบ้าน 
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Concept Map 

 

 
 1. หลีกเลี่ยงไม่เข้าใกล้เมื่อ

สัตว์เลี้ยงมีลักษณะก้าวร้าว 
2. ไม่แหย่หรือแกล้งสัตว์  
3. ไม่ควรกักขังสุนัขนาน
เกินไป  
4. ดูแล รักษาความสะอาดฉีด
วัคซีนป้องกันโรค ให้สัตว์เลี้ยง  

การป้องกันอันตราย
จากสัตว์เลี้ยง 

 

สัตว์เลี้ยงไว้      
ใช้งาน 

สัตว์เลี้ยงไว้ดูเล่น 
เพ่ือความเพลิดเพลินเพลิน 

สัตว์เลี้ยง
แสนรัก
บ้าน 

House 

 - เป็ด ไก่ หมู  
วัว แพะฯลฯ 

 - สุนัข แมว นก 
กระต่าย หนูแฮมส์เตอร์    
ปลาสวยงาม 
 

 - ช้าง ม้า ลา วัว ควาย 
ฯลฯ 

สัตว์เลี้ยงไว้   
เป็นอาหาร 

สัตว์เลี้ยง       
คืออะไร 

 - สัตว์ที่คนเลี้ยงไว้      
ในบ้าน ดูแล ให้อาหาร     
มีความใกล้ชิดผูกพันกัน

พันกันนอน 

– ห้องรับแขก 

– ห้องครัว – ห้องน้้า 
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แผนการจัดประสบการณ์วันจันทร ์
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1. วันจันทร์ กิจกรรมการจัดประสบการณ์  หน่วย สัตว์เลี้ยงแสนน่ารัก  เรื่อง “สัตว์เลี้ยงคืออะไร” 

ความคิดรวบยอด 
 สัตว์เลี้ยง คือ สัตว์ที่คนเลี้ยงไว้ในบ้าน ดูแล ให้อาหาร มีความผูกพันใกล้ชิด แบ่งออกเป็น 1) สัตว์เลี้ยงไว้เป็นอาหาร 2) สัตว์เลี้ยงไว้ใช้งาน และ 3) สัตว์เลี้ยงไว้ดูเล่นเพ่ือ
ความเพลิดเพลิน  
 

 จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
ใหญ่อย่างคล่องแคล่วใน
การเคลื่อนไหวประสาน
สัมพันธ์กันอย่างคล่องแคล่ว 
2. เด็กเคลื่อนไหวเลียนแบบ
สัตว์ได้ตามจินตนาการ            
3. เด็กแสดงออกถึงความ 
ร่าเริง แจ่มใส   
และอารมณ์ดี 
 
 

 
1. การเคลื่อนไหวตามจังหวะ
ซ้้าๆ : เด็กแสดงความรู้สึก
ตอบสนองและ สร้าง
ประสบการณ์ในการเครื่องไหว
ร่างกายตามจังหวะซ้้าๆ 
สม่้าเสมอ (15)  
2. การเลียนแบบและการสมมุติ : 
เด็กเลียนแบบ และสมมุติตาม
จินตนาการ (36)  
3. ความเร็ว : เด็กเข้าใจ
ประสบการณ์เก่ียวกับ “เร็ว” 
และ “ช้า” (34)  
 
 

กิจกรรมเช้าวันใหม่สดใสแข็งแรง 
1. ให้เด็กยืนอย่างอิสระ กางแขนออกไม่ให้ชนเพ่ือน แนะน้าให้เด็ก
รู้จักจังหวะช้า - เร็ว โดยฟังจากเสียงกลองที่ครูตี 
2. เด็กๆ เคลื่อนไหวพ้ืนฐานโดยเดินไปรอบๆ บริเวณห้องอย่างอิสระ
ตามจังหวะตามจังหวะกลองที่ครูตี ช้า - เร็ว เมื่อได้ยินสัญญาณ 
“หยุด” ให้เด็กหยุดการเคลื่อนไหวให้อยู่ในท่านั้นๆ ทันที 
3. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ส้าเนียงเสียงสัตว์”  
4. ให้เด็กๆ เลือกเป็นสัตว์เลี้ยง ไก่ เปิด สุนัข หมู วัว  
5. ครูเคาะจังหวะให้เด็กๆ ครูสมมติเป็นสัตว์เลี้ยงที่ตนเองเลือก 
ท้าท่าทางเคลื่อนไหวเป็นสัตว์นั้นๆ เดินตามจังหวะเพลง เพ่ือเพลง
จบให้สัตว์และชนิดไปรวมกลุ่มกัน แล้วส่งเสียงสัตว์นั้นๆ  
6. ให้เด็กปฏิบัติตามข้อ 4. ซ้้าๆ 3 - 4 รอบ 
7. ครูแนะน้าให้เด็กผ่อนคลายกล้ามเนื้อล้าตัว แขน ขา หายใจเข้า
ออกลึกๆ ช้าๆ  
8. ครูและเด็กร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการท้าท่าทางการเคลื่อนไหว
เลียนแบสัตว์ต่างๆ เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่าและแสดงความคิดเห็น
อย่างอิสระ 
 
 

 
1. กลอง/เครื่อง
เคาะจังหวะ 
2. เพลง “ส้าเนียง
เสียงสัตว์” 

สังเกต 
1. การใช้กล้ามเนื้อเล็ก 
ใหญ่อย่างคล่องแคล่วใน
การเคลื่อนไหวประสาน
สัมพันธ์กันอย่าง
คล่องแคล่ว 
2. การเคลื่อนไหว
เลียนแบบสัตว์ได้ตาม
จินตนาการ                    
3. การแสดงออกถึงความ
ร่าเริง แจ่มใส  และ
อารมณ์ดี 
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 จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กสนทนาโต้ตอบและ
แสดงความคิดเห็นร่วมกับ
เพ่ือนและครูเกี่ยวกับสัตว์
เลี้ยงได้ 
2. เด็กเล่าประสบการณ์ของ
ตนเองเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงได้
3. เด็กร่วมกิจกรรมอย่าง
ตั้งใจและมีความสุข  

 
1. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
2. การพูด : เด็กเปล่งเสียงพูด
แสดงความคิด ความรู้สึก (19)  
3. การร่วมกิจกรรมกลุ่ม : เด็กมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มตาม
กิจวัตรประจ้าวัน (11)  
 

กิจกรรมกลุ่มใหญ่ 
1. ครูและเด็กๆ ร่วมกันร้องเพลง “ส้าเนียงเสียงสัตว์” เม ื่อร้องถึง
ท่อนสุดท้าย ให้เด็กบอกชื่อสัตว์เลี้ยง และส่งเสียงสัตว์นั้นๆ  
2. ครูสนทนากับเด็กเก่ียวกับสัตว์เลี้ยง โดยให้เด็กๆ บอกชื่อสัตว์ที่
เลี้ยงไว้ที่บ้านโดยใช้ค้าถามดังนี้  
 - ที่บ้านเด็กๆ เลี้ยงสัตว์อะไรบ้าง  
 - เลี้ยงอย่างไร ท้าไมจึงเลี้ยงสัตว์นั้นๆ  
3. ให้เด็กอาสาสมัครออกมาเล่าประสบการณ์การเลี้ยงสัตว์เลี้ยง
ของตนเอง เปิดโอกาสให้เพ่ือซักถามและร่วมแสดงความคิดเห็น
อย่างอิสระ  
4. ครูพาเด็กๆ ออกเสียงค้าศัพท์ “สัตว์เลี้ยง” “ PET”  
5. ครูมอบหมายให้เด็กกลับไปส้ารวจสัตว์เลี้ยงที่บ้านของตนเอง 
ส้ารวจ นับจ้านวน สังเกตและถามผู้ปกครองเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง  : 
อาหาร ที่อยู่ และการใช้ประโยชน์ ของสัตว์แต่ละชนิด น้าข้อมูล
ต่างๆ มาเล่าให้เพื่อนๆ ฟังในวันพรุ่งนี้  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. เพลง “ส้าเนียง
เสียงสัตว์” 
2. บัตรค้าศัพท์ 

สังเกต 
1. การสนทนาโต้ตอบ
ร่วมกับเพื่อนและครู 
2. การตอบค้าถามและ
แสดงความคิดเห็น 
3. การร่วมกิจกรรมอย่าง
ตั้งใจและมีความสุข 
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 จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุมที่
สนใจได้ด้วยตนเอง 
2. เด็กลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผนของตนเอง
ได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืนและ
แก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเองได้ 
4. เด็กเก็บของเล่นเข้าที่ได้
ด้วยตนเอง 
5. เด็กทบทวนสิ่งที่ได้ลงมือ
ปฏิบัติและเล่าถึงผลงาน
ของตนเองได้ 
6. เด็กตั้งค้าถามและร่วม
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
ผู้อื่นได้ 
 

 
1. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดงการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการส้ารวจ
และการเล่น (2)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้า
สิ่งต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
4. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์กับเด็ก
คนอ่ืน (7)  
5. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
6. การร่วมกิจกรรมกลุ่ม : เด็กมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มตาม
กิจวัตรประจ้าวัน (11)  
7. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
8. การพูด : เด็กเปล่งเสียงพูด
แสดงความคิด ความรู้สึก (19)  
9. การส้ารวจสื่อสิ่งพิมพ์ : เด็ก
ส้ารวจหนังสือภาพและนิตยสาร
ต่างๆ (20)  
10. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ

กิจกรรมเสรี 
1. ครูแนะน้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์ที่เชื่อมโยงกับหน่วยฯ
พร้อมสาธิตวิธีท้ากิจกรรมหรือเล่นอุปกรณ์ใหม่  วิธีการเก็บ ข้อควร
ระวังในการเล่น และทบทวนข้อตกลงร่วมกัน 
2. ครูให้เด็กวางแผนการเล่นตามมุม โดยน้าสัญลักษณ์ของตนเอง
วางในแผ่นวางแผนตามระบบที่จัดไว้  ครูบันทึกการวางแผนเข้ามุม
ของเด็กกลุ่มท่ี 1 (วันจันทร์) จากนั้นจึงให้เด็กกลุ่มอื่นๆ วางแผน 
และทยอยเข้ามุมประสบการณ์ 
3. ครูเข้าไปสังเกต ร่วมเล่น สนทนากับเด็กขณะท้ากิจกรรมต่างๆ 
และจดบันทึกการท้ากิจกรรมของเด็กกลุ่มท่ี 1 จนครบทุกคน  
4. เมื่อหมดเวลาเล่น ครูร้องเพลงให้สัญญาณเก็บของเล่น และ
กระตุ้นให้เด็กๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นให้เข้าที่ ท้าความสะอาดวัสดุ
อุปกรณ์และพ้ืนที่ให้สะอาด 
5. เมื่อเก็บของเล่นเสร็จแล้ว ครูแนะน้าให้เด็กกลุ่มท่ี 1 (กลุ่มท่ีจะ
ทบทวน) เตรียมผลงานที่จะน้าเสนอมาวางไว้บนโต๊ะหรือบริเวณ
พ้ืนที่ที่ก้าหนด และกระตุ้นให้เด็กทุกคนนั่งประจ้าที่ 
6. ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 1 ออกมาทบทวนการท้ากิจกรรมทีละคน โดย
น้าเสนอผลงานของตนเองและ/หรือเล่าถึงสิ่งที่ได้ท้าในมุมวันนี้ ครู
ชักชวนให้เด็กคนอื่นๆ และคุณครูร่วมชั้นตั้งค้าถาม ถามเพ่ือน
เกี่ยวกับผลงานและสิ่งที่ได้ไปปฏิบัติ 
7. ครูและเด็กร่วมกันสรุป และแสดงความชื่นชมทุกคนที่ร่วมท้า
กิจกรรมด้วยความตั้งใจ 

 
1. แผ่นวาง
แผนการเล่นของ
เด็ก 
2. วัสดุ อุปกรณ์ 
ของเล่น ในมุมเสรี 
3. แบบบันทึกการ
สังเกตการวางแผน 
ปฏิบัติ ทบทวน 

สังเกต 
1. การคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุม
ที่สนใจด้วยตนเอง 
2. การลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผน 
3. การเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเอง 
4. การเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 
5. การทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเอง 
6. การตั้งค้าถามและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (8) 
 

 จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
11. ช่วงเวลา : เด็กรับรู้เกี่ยวกับ
การเริ่มต้นเวลาและการหมด
เวลา (33)  
12. สาเหตุและผลลัพธ์ : เด็ก
แสดงพฤติกรรมซ้้าเพ่ือท้าให้เกิด
สิ่งต่างๆ ขึ้นอีก เพื่อท้าความ
เข้าใจสาเหตุและผลลัพธ์ (35)  

 
1. เด็กเคลื่อนไหวร่างกายใน
การเล่นโดยระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเอง 
และ   ผู้อื่น 
2. เด็กปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลงได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. เด็กท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 

 
1. การเคลื่อนไหวตามจังหวะ
ซ้้าๆ : เด็กแสดงความรู้สึก
ตอบสนองและ สร้าง
ประสบการณ์ในการเครื่องไหว
ร่างกายตามจังหวะซ้้าๆ 
สม่้าเสมอ (15)  
2. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์กับเด็ก
คนอ่ืน (7)  
3. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
 

กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน 
1. เด็กอบอุ่นร่างกายโดยท้าท่ากายบริหาร 
2. ครูแนะน้าและสาธิตการท้ากิจกรรมเข้าจังหวะ เพลง”กระโดด” 
ตามภาคผนวก 
3. ให้เด็กท้ากิจกรรมกิจกรรมเข้าจังหวะ เพลง”กระโดด”          
โดยครูคอยให้ค้าแนะน้าและดูแลอย่างใกล้ชิด 
4. ครูและเด็กร่วมกันสรุปกิจกรรมโดยเปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า 
ซักถามและร่วมแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
5. เด็กท้าความสะอาดร่างกาย เตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป 
 

 

 

  
 
 
 

 
- กิจกรรมเข้า
จังหวะ เพลง 
“กระโดด” 

สังเกต 
1. การเคลื่อนไหวร่างกาย
ในการเล่นโดยระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเอง
และผู้อ่ืน 
2. การปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
3. การเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. การท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (9) 
 

 จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กมุ่งมั่นตั้งใจวาดภาพ
สัตว์เลี้ยงที่ชอบจนส้าเร็จ 
2. เด็กพูดน้าเสนอผลงาน
ศิลปะของตนเองได้  
3. เด็กแสดงความชื่นชม
ผลงานศิลปะของตนและ
เพ่ือนได้ 

 
1. การส้ารวจวัสดุอุปกรณ์ศิลปะ 
: เด็กส้ารวจสถานที่และวัสดุ
อุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับศิลปะ 
(37)  
2. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
3. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
 

กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน 
1. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ส้าเนียงเสียงสัตว์” และปรบมือตาม
จังหวะเพลง  
2. ครูให้เด็กวาดภาพสัตว์เลี้ยงที่เด็กๆ ชอบคนละ 1 ตัว ระบายสี 
และตกแต่งภาพให้สวยงาม พร้อมกับตั้งชื่อภาพโดยครูเขียนเป็น
แบบให้เด็กเขียนตามแบบเขียนลงในภาพ  
3. เด็กๆ น้าเสนอผลงานของตน 
 - วาดภาพสัตว์อะไร ชื่อภาพอะไร 
 - ท้าไมจึงชอบสัตว์ชนิดนี้ 
 - พึงพอใจในภาพวาดของตนหรือไม่ เพราะเหตุใด 
เปิดโอกาสให้เพ่ือร่วมแสดงความชื่นชม ซักถาม และแสดงความ
คิดเห็นอย่างอิสระ  
3. เด็กๆ น้าภาของตนเองไปติดไว้ที่ป้ายแสดงผลงาน 
4. เด็กๆ ร่วมกันร้องเพลง “ส้าเนียงเสียงสัตว์” ทบทวนค้าศัพท์และ
พยัญชนะ  

 
1. เพลง “ส้าเนียง
เสียงสัตว์” 
2. อุปกรณ์การวาด
ภาพ 
 - กระดาษ 
 - ส ี
3. บัตรค้าศัพท์  

สังเกต 
1. ความมุ่งม่ันตั้งใจวาด
ภาพสัตว์เลี้ยงที่ชอบจน
ส้าเร็จ 
2. การพูดน้าเสนอผลงาน
ศิลปะของตนเองได้  
3. การแสดงออกถึงความ
ชื่นชมผลงานศิลปะของ
ตนและเพ่ือน 

 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (10) 
 

 
 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์วันอังคาร 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (11) 
 

2. วันอังคาร กิจกรรมการจัดประสบการณ์  หน่วย สัตว์เลี้ยงแสนรัก  เรื่อง “สัตว์เลี้ยงไว้เป็นอาหาร” 

ความคิดรวบยอด 
 สัตว์ที่คนนิยมเลี้ยงไว้เป็นอาหาร ได้แก่ ไก่ เป็ด ปลา หมู วัว แพะ เป็นต้น สัตว์เหล่านี้ใช้ เนื้อ นม และไข่ มาประกอบเป็นอาหารของคนได้  
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อเล็กกล้ามเนื้อใหญ่
และการประสานสัมพันธ์กัน
ได้อย่างคล่องแคล่ว 
2. เด็กเป็นผู้น้า ผู้ตามใน
การเคลื่อนไหวร่างกายได้  
3. เด็กร่วมท้ากิจกรรมอย่าง
ตั้งใจและมีความสุข  

 
1. การเคลื่อนไหวร่างกาย
โดยรวม : เด็กเคลื่อนไหวร่างกาย
ไปทั้งตัวเพื่อ เคลื่อนที่ (การคืบ, 
การคลาน, การเดิน, การวิ่ง, การ
ทรงตัว) (13)  
2. การฟังและการตอบสนอง : 
เด็กฟังและแสดงการตอบสนอง
ต่อเสียง (16)  
3. การสื่อสารด้วยภาษาท่าทาง : 
เด็กสื่อสารด้วยสีหน้า ท่าทาง
ต่างๆ (17)  
 

กิจกรรมเช้าวันใหม่สดใสแข็งแรง 
1. เคลื่อนไหวพ้ืนฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่าง
อิสระตามจังหวะ เมื่อจังหวะหยุดให้หยุดเคลื่อนไหวทันที 
2. ครูให้เด็กอบอุ่นร่างกายโดยเดินย่้าเท้าอยู่กับที่ ยืดแขน ขา ล้าตัว  
3. ครูพาเด็กๆ เคลื่อนไหวร่างกายท่ากายบริหาร 
 - เดินตามจังหวะ - ย่้าเท้าอยู่กับที่ 
 - กระโดดขึ้น - ลง กระโดดไปข้าหน้า ไปข้างหลัง 
 - กระโดดตบ ฯลฯ  
4. ให้เด็กอาสาสมัครผลัดเปลี่ยนกันออกมาเป็นผู้น้ากายบริหาร จน
ครบทุกคน  
5. ให้เด็กผ่อนคลายกล้ามเนื้อนั่งพักในท่าสบาย 
6. ครูและเด็กร่วมกันสรุปถึงท่ากายบริหารต่างๆ มีท่าอะไรบ้าง มี
ประโยชน์อย่างไร เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า ซักถาม และแสดง
ความคิดเห็นอย่างอิสระ 
7. เด็กๆ ดื่มน้้า ล้างมือ เตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป  
 
 
 
 
 

 
เพลง กายบริหาร 

สังเกต 
1. การแสดงออกถึงความ
เป็นผู้น้า ผู้ตามในการ
เคลื่อนไหวร่างกายได้  
2. การแสดงออกถึงความ
ร่าเริง แจ่มใส  และ
อารมณ์ดี 
3. การร่วมท้ากิจกรรม
อย่างตั้งใจและมีความสุข 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (12) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กบอกชื่อและ
ประโยชน์ของสัตว์ที่เลี้ยงไว้
ใช้งานได้ 
2. เด็กสนทนาโต้ตอบกับครู
และเพ่ือนได้ 
3. เด็กท้ากิจกรรมร่วมเพ่ือน
อย่างตั้งใจและมีความสุข  
 

 
1. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
2. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
3. การสนุกกับภาษา : เด็กสนุก
กับเรื่องราว บทกลอน ค้าคล้อง
จองและเพลงต่างๆ (21)  
 

กิจกรรมกลุ่มใหญ่ 
1. ครูพาเด็กร้องเพลง “สัตว์เลี้ยง” และร่วมสนทนาเกี่ยวกับเนื้อ
เพลง 
2. ครูให้เด็กออกมาเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงที่บ้านของเด็กๆ 
ที่ครูมอบหมายงานไว้ โดยให้เด็กบอก  
 - สัตว์เลี้ยงที่บ้านมีก่ีตัว มีอะไรบ้าง แต่ละชนิดมันกินอะไรเป็น
อาหาร  
3. ครูภาพภาพ ช้าง ม้า ลา วัว ควาย ที่คนใช้งานในลักษณะต่างๆ 
มาให้เด็กดูและร่วมสนทนาเกี่ยวกับรูปร่างลักษณะ ประโยชน์ เช่น  
 - ช้าง ใช้ลากซุง ใช้ขี่  
 - ม้า ใช้ขี่ ใช้วิ่งแข่ง  
 - ลา ใช้บรรทุกของ  
 - วัว ใช้ลากเกวียนไถนา 
 - ควาย ใช้ไถนา  ฯ  ลฯ 
4. ครูพาเด็กๆ นับจ้านวนสัตว์และอ่านออกเสียงค้าศัพท์ “สัตว์ไว้
ใช้งาน”ช้าง ม้า ลา วัว ควาย  
5. ครูและเด็กๆ ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับเลี้ยงไว้ใช้งาน โดยใช้
ภาพประกอบ  
6. เด็กๆ ร้องเพลง “สัตว์เลี้ยง” อีก 1 รอบ 
 
 
 
 
 
 

 
1. ภาพสัตว์เลี้ยงไว้
ใช้งาน  
2 บัตรภาพ บัตร
ค้าศัพท์  

สังเกต 
1. การบอกชื่อและ
ประโยชน์ของสัตว์ที่เลี้ยง
ไว้ใช้งานได้ 
2. การสนทนาโต้ตอบกับ
ครูและเพ่ือนได้ 
3. การท้ากิจกรรมร่วม
เพ่ือนอย่างตั้งใจและมี
ความสุข 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (13) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุมที่
สนใจได้ด้วยตนเอง 
2. เด็กลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผนของตนเอง
ได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืนและ
แก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเองได้ 
4. เด็กเก็บของเล่นเข้าที่ได้
ด้วยตนเอง 
5. เด็กทบทวนสิ่งที่ได้ลงมือ
ปฏิบัติและเล่าถึงผลงาน
ของตนเองได้ 
6. เด็กตั้งค้าถามและร่วม
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
ผู้อื่นได้ 
 

 
1. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดงการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการส้ารวจ
และการเล่น (2)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้า
สิ่งต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
4. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์กับเด็ก
คนอ่ืน (7)  
5. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
6. การร่วมกิจกรรมกลุ่ม : เด็กมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มตาม
กิจวัตรประจ้าวัน (11)  
7. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
8. การพูด : เด็กเปล่งเสียงพูด
แสดงความคิด ความรู้สึก (19)  
9. การส้ารวจสื่อสิ่งพิมพ์ : เด็ก
ส้ารวจหนังสือภาพและนิตยสาร
ต่างๆ (20)  
10. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ

กิจกรรมเสรี 
1. ครูแนะน้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์ที่เชื่อมโยงกับหน่วยฯ
พร้อมสาธิตวิธีท้ากิจกรรมหรือเล่นอุปกรณ์ใหม่  วิธีการเก็บ ข้อควร
ระวังในการเล่น และทบทวนข้อตกลงร่วมกัน 
2. ครูให้เด็กวางแผนการเล่นตามมุม โดยน้าสัญลักษณ์ของตนเอง
วางในแผ่นวางแผนตามระบบที่จัดไว้  ครูบันทึกการวางแผนเข้ามุม
ของเด็กกลุ่มท่ี 2 (วันอังคาร) จากนั้นจึงให้เด็กกลุ่มอื่นๆ วางแผน 
และทยอยเข้ามุมประสบการณ์ 
3. ครูเข้าไปสังเกต ร่วมเล่น สนทนากับเด็กขณะท้ากิจกรรมต่างๆ 
และจดบันทึกการท้ากิจกรรมของเด็กกลุ่มท่ี 2 จนครบทุกคน  
4. เมื่อหมดเวลาเล่น ครูร้องเพลงให้สัญญาณเก็บของเล่น และ
กระตุ้นให้เด็กๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นให้เข้าที่ ท้าความสะอาดวัสดุ
อุปกรณ์และพ้ืนที่ให้สะอาด 
5. เมื่อเก็บของเล่นเสร็จแล้ว ครูแนะน้าให้เด็กกลุ่มท่ี 2 (กลุ่มท่ีจะ
ทบทวน) เตรียมผลงานที่จะน้าเสนอมาวางไว้บนโต๊ะหรือบริเวณ
พ้ืนที่ที่ก้าหนด และกระตุ้นให้เด็กทุกคนนั่งประจ้าที่ 
6. ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 2 ออกมาทบทวนการท้ากิจกรรมทีละคน โดย
น้าเสนอผลงานของตนเองและ/หรือเล่าถึงสิ่งที่ได้ท้าในมุมวันนี้ ครู
ชักชวนให้เด็กคนอื่นๆ และคุณครูร่วมชั้นตั้งค้าถาม ถามเพ่ือน
เกี่ยวกับผลงานและสิ่งที่ได้ไปปฏิบัติ 
7. ครูและเด็กร่วมกันสรุป และแสดงความชื่นชมทุกคนที่ร่วมท้า
กิจกรรมด้วยความตั้งใจ 
 
 
 

 
1. แผ่นวาง
แผนการเล่นของ
เด็ก 
2. วัสดุ อุปกรณ์ 
ของเล่น ในมุมเสรี 
3. แบบบันทึกการ
สังเกตการวางแผน 
ปฏิบัติ ทบทวน 

สังเกต 
1. การคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุม
ที่สนใจด้วยตนเอง 
2. การลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผน 
3. การเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเอง 
4. การเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 
5. การทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเอง 
6. การตั้งค้าถามและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
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จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
11. ช่วงเวลา : เด็กรับรู้เกี่ยวกับ
การเริ่มต้นเวลาและการหมด
เวลา (33)  
12. สาเหตุและผลลัพธ์ : เด็ก
แสดงพฤติกรรมซ้้าเพ่ือท้าให้เกิด
สิ่งต่างๆ ขึ้นอีก เพื่อท้าความ
เข้าใจสาเหตุและผลลัพธ์ (35)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. เด็กควบคุมทิศทางการ
เคลื่อนไหวร่างกายในการ
เล่นโดยระมัดระวังความ
ปลอดภัยของตนเอง  
และผู้อ่ืน 
2. เด็กปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลงได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. เด็กท้าความสะอาด
ร่างกายด้วยตนเองได้
สะอาดตามวัย 

 
1. การเคลื่อนไหวร่างกาย
โดยรวม : เด็กเคลื่อนไหวร่างกาย
ไปทั้งตัวเพื่อ เคลื่อนที่ (การคืบ, 
การคลาน, การเดิน, การวิ่ง,  
การทรงตัว) (13)  
2. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
3. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์ 
กับเด็กคนอ่ืน (7)  
 

กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน 
1. เด็กๆ อบอุ่นร่างกาย ด้วยการวิ่งเหยาะๆ รอบสนาม  
2. ครูและเด็กร่วมกันก้าหนดข้อตกลงในการเล่นอย่างถูกต้องและ
ปลอดภัย 
3. ให้เด็กเล่นอิสระในสนาม 
4. ครูและเด็กสรุปร่วมกัน 
 - เด็กๆ เล่นอะไร เล่นที่ไหน เล่นกับใคร เล่นอย่างไร 
 - เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า ซักถาม และร่วมแสดงความคิดเห็น 
อย่างอิสระ 
5. เด็กๆ ท้าความสะอาดร่างกายของตนเอง เตรียมพร้อมเพ่ือท้า
กิจกรรมต่อไป 
 
 
 

 
- สนาม 

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
ร่างกายในการเล่นโดย
ระมัดระวังความปลอดภัย
ของตนเองและผู้อ่ืน 
2. การปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
3. การเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. การท้าความสะอาด
ร่างกายด้วยตนเองได้
สะอาดตามวัย 
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1. เด็กบอกชื่อและ
ประโยชน์ของสัตว์ที่เลี้ยงไว้
ใช้งานได้ 
2. เด็กนับรู้ค่าจ้านวนคน 
(สัตว์) ในกลุ่มได้  
3. เด็กร่วมกิจกรรมอย่าง
ตั้งใจและมีความสุข 

 
1. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
2. จ้านวน : เด็กมีประสบการณ์
เกี่ยวกับจ้านวนของสิ่งต่างๆ (27)  
3. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
 

กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน 
1. ครูและเด็กร่วมกันร้องเพลง “ส้าเนียงเสียงสัตว์” พร้อมกับ
ปรบมือ และร้องเสียงสัตว์ต่างๆ  
2. ครูติดป้ายค้าศัพท์ ช้าง ม้า ลา วัว ควาย กระจายตามผนัง
ห้องเรียน  
3. ครูจัดให้เข้าแถวเป็นวงกลม แล้วนับ 1 - 5 และก้าหนดให้คนนับ 
1 เป็นช้าง นับ 2 เป็นม้า นับ 3 เป็นลา นับ 4 เป็นวัว และนับ 5 
เป็นควาย  
4. เด็กๆ ร้องเพลง และท้าท่าทางเป็นสัตว์นั้นๆ เดินตามกันเป็น
วงกลม เมื่อครูให้สัญญาณ ให้เด็กไปรวมกลุ่มที่ป้ายบัตรค้าศัพท์ตาม
สัตว์ที่ตัวเองเล่นสมมุตินั่งรวมกลุ่มกันนับจ้านวนคนในกลุ่ม อ่าน
ค้าศัพท์ในป้าย 
5. ครูพาเด็กๆ เดินไปเยี่ยมสัตว์แต่ละกลุ่ม โดยถ้าเดินไปที่ป้ายกลุ่ม
ใด ให้เด็กท่ีเป็นสัตว์ตามป้าย ไปรวมกลุ่มที่ป้ายนั้นๆ แล้วน้าเสนอ 
ดังนี้ 
 - สวัสดีค่ะ/ครับ 
 - ฉันคือ... ชื่อสัตว์ตามป้าย (ช้าง ม้า ลา วัว ควาย)  
 - ฉันม.ี..... บอกรูปร่างลักษณะ เช่น  
 - ช้างมี 4 ขา หูใหญ่ ตาเล็ก มีงวง มีงา มีหางยา 
ฉันท้างานลากซุง  
 - ม้า มีผมที่หน้าผาก หางยาวเป็นพวง วิ่งเร็ว ร้องฮ้ีๆ  
คนใช้ฉันขี่ไปในที่ต่างๆ หรือ ใช้วิ่งแข่ง เป็นต้น 
 (วัว ควาย ลา ก็น้าเสนอเช่นเดียวกัน) โดยครูช่วยกระตุ้นให้เด็ก
บอกเล่า และให้เพื่อนกลุ่มอ่ืนๆ ซักถาม 
 

 
1. ป้ายชื่อสัตว์
ต่างๆ  
2. เพลง “ส้าเนียง
เสียงสัตว์” 
 

สังเกต 
1. การบอกเล่าและตอบ
ค้าถามเก่ียวกับสัตว์ที่เลี้ยง
ไว้ใช้งาน 
2. การนับและบอกค่า
จ้านวนคนในกลุ่ม  
3. การร่วมกิจกรรมอย่าง
ตั้งใจและมีความสุข 
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6. ครูพาเด็กๆ เยี่ยมชม ให้เด็กน้าเสนอจนครบทุกกลุ่ม  
7. ครูและเด็กร่วมกันสรุปเกี่ยวกับสัตว์ที่เลี้ยงไว้ใช้งาน 
8. เมื่อหมดเวลา เด็กๆ และช่วยกันท้าความสะอาดห้องเรียน  



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (17) 
 

 
 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์วันพุธ 
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3. วันพุธ กิจกรรมการจัดประสบการณ์  หน่วย สัตว์เลี้ยงแสนรัก  เรื่อง “สัตว์ท่ีเลี้ยงไว้เป็นอาหาร” 

ความคิดรวบยอด 

            สัตว์ทีน่ยิมเลี้ยงไว้เป็นอาหาร ไดแ้ก่ 1) สัตว์ที่ให้เนื้อเช่นวัวหมู ไก่ ปลาเป็นต้น 2) สัตว์ที่ให้นมเช่น วัวแพะเป็นต้น 3) สัตว์ที่ให้ไข่เช่นเป็ดไก่ 
ห่าน นกกระทา เป็นต้น 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กควบคุมทิศทางในการ
เคลื่อนไหวของกล้ามเนื้อเล็ก
กล้ามเนื้อใหญ่และการ
ประสานสัมพันธ์กันได้อย่าง
คล่องแคล่ว 
2. เด็กแสดงท่าทางการ
เคลื่อนไหวประกอบเพลงตาม
จินตนาการได้ 
3. เด็กแสดงออกถึงความ 
ร่าเริง แจ่มใส  และอารมณ์ดี 
 
 

 
1. การเคลื่อนไหวตามจังหวะ
ซ้้าๆ : เด็กแสดงความรู้สึก
ตอบสนองและ สร้าง
ประสบการณ์ในการเครื่องไหว
ร่างกายตามจังหวะซ้้าๆ 
สม่้าเสมอ (15)  
2. การตอบสนองต่อเสียงเพลง : 
เด็กแสดงการตอบสนองต่อ
เสียงเพลง (40)  
3. การสื่อสารด้วยภาษาท่าทาง : 
เด็กสื่อสารด้วยสีหน้า ท่าทาง
ต่างๆ (17)  
 

กิจกรรมเช้าวันใหม่สดใสแข็งแรง 
1. เคลื่อนไหวพ้ืนฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่าง
อิสระตามจังหวะ เมื่อจังหวะหยุดให้หยุดเคลื่อนไหวทันที 
2. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ช้างไทย”และสนทนาเกี่ยวกับเนื้อเพลง  
3. ให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายประกอบเพลง “ช้างไทย” ตาม
จินตนาการ  
4. ปฏิบัติตามข้อ 3 ซ้้า 2 - 3 รอบ 
5. ให้เด็กผ่อนคลายกล้ามเนื้อนั่งพักในท่าสบาย 
6. ครูและเด็กร่วมกันสรุปเกี่ยวกับการเคลื่อนไหวท่ากายบริหาร
ประกอบเพลง เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า ซักถาม และร่วมแสดง
ความคิดเห็นอย่างอิสระ 
7. เด็กๆ ดื่มน้้า ล้างมือ ละเตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป  
 
 
 
 
 
 
 

 
 - เพลง “ช้างไทย”  

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อเล็กกล้ามเนื้อ
ใหญ่และการประสาน
สัมพันธ์กัน 
2. การแสดงท่าทางการ
เคลื่อนไหวประกอบเพลง             
ตามจินตนาการ 
3. การแสดงออกถึงความ
ร่าเริง แจ่มใส  
และอารมณ์ดี 
 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (19) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กบอกลักษณะและส่วน
ต่างๆ ของบ้านไม้ 
2. เด็กสนทนาโต้ตอบกับครู
และเพ่ือน และร่วมแสดง
ความคิดเห็นเกี่ยวกับบ้านไม้
ได้  
3. เด็กร่วมกิจกรรรมอย่าง
ตั้งใจและมีความสุข 

 
1. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
2. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
3. การสนุกกับภาษา : เด็กสนุก
กับเรื่องราว บทกลอน ค้าคล้อง
จองและเพลงต่างๆ (21)  
 

กิจกรรมกลุ่มใหญ่ 
1. ครูเล่านิทานเรื่อง “พาเด็กๆ ท่องค้าคล้องจอง “สัตว์เลี้ยง” และ
ร่วมสนทนาเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยงที่มีในค้าคล้องจอง 
2. ครูให้เด็กบอกชื่อสัตว์ที่เลี้ยงไว้เป็นอาหารที่เด็กๆ รู้จัก และบอก
ว่าใช้ส่วนใดของสัตว์เป็นอาหาร และท้าอาหารอะไรได้บ้าง เช่น 
 - ไก่ : เนื้อไก่ ไข่ : ต้ม แกง ปิ้ง ย่าง ผัด ทอด 
 - เป็ด : เนื้อเป็ด ไข่ : ต้ม ตุ๋น แกง ปิ้ง ย่าง ผัด ทอด  
 - หมู : เนื้อ : ต้ม ตุ๋น แกง ปิ้ง ย่าง ผัด ทอด   
 - วัว : เนื้อ นม : ต้ม ตุ๋น แกง ปิ้ง ย่าง ผัด ทอด 
 - แพะ : เนื้อ นม : ต้ม ตุ๋น แกง ปิ้ง ย่าง ทอด 
 - ปลา : เนื้อ : ต้ม แกง ปิ้ง ย่าง ผัด ทอด 
3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า สัตว์บางตัว เลี้ยงไว้ใช้งาน และเป็นอาหาร
ด้วย เช่น วัว ควาย  
4. ครูพาเด็กๆ อ่านออกเสียงค้าศัพท์ ไก่ เป็ด วัว หมู แพะ โดยใช้
ภาพประกอบ  
5. เด็กๆ ท่องค้าคล้องจอง “สัตว์เลี้ยง” พร้อมกับปรบมือตาม
จังหวะ  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. ค้าคล้องจอง 
“สัตว์เลี้ยง” 
2. ภาพ ไก่ เป็ด วัว 
หมู แพะ 
3. บัตรค้าศัพท์  
 

สังเกต 
1. การฟัง การสนทนา
และตอบค้าถาม 
2. การอ่านค้าศัพท์          
คู่กับภาพ 
นับนับปากเปล่า 1 - 10 
และนับรู้ค่า 1 - 3  
3. การร่วมกิจกรรรมอย่าง
ตั้งใจและมีความสุข 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (20) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุมที่
สนใจได้ด้วยตนเอง 
2. เด็กลงมือท้าสิ่งต่างๆ ตาม
การวางแผนของตนเองได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืนและ
แก้ปัญหาการเล่นด้วยตนเอง
ได้ 
4. เด็กเก็บของเล่นเข้าที่ได้
ด้วยตนเอง 
5. เด็กทบทวนสิ่งที่ได้ลงมือ
ปฏิบัติและเล่าถึงผลงานของ
ตนเองได้ 
6. เด็กตั้งค้าถามและร่วม
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
ผู้อื่นได้ 
 

 
1. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดงการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการส้ารวจ
และการเล่น (2)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้า
สิ่งต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
4. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์กับเด็ก
คนอ่ืน (7)  
5. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
6. การร่วมกิจกรรมกลุ่ม : เด็กมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มตาม
กิจวัตรประจ้าวัน (11)  
7. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
8. การพูด : เด็กเปล่งเสียงพูด
แสดงความคิด ความรู้สึก (19)  
9. การส้ารวจสื่อสิ่งพิมพ์ : เด็ก
ส้ารวจหนังสือภาพและนิตยสาร
ต่างๆ (20)  
10. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ 

กิจกรรมเสรี 
1. ครูแนะน้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์ที่เชื่อมโยงกับหน่วยฯ
พร้อมสาธิตวิธีท้ากิจกรรมหรือเล่นอุปกรณ์ใหม่  วิธีการเก็บ ข้อควร
ระวังในการเล่น และทบทวนข้อตกลงร่วมกัน 
2. ครูให้เด็กวางแผนการเล่นตามมุม โดยน้าสัญลักษณ์ของตนเอง
วางในแผ่นวางแผนตามระบบที่จัดไว้  ครูบันทึกการวางแผนเข้ามุม
ของเด็กกลุ่มท่ี 3 (วันพุธ) จากนั้นจึงให้เด็กกลุ่มอื่นๆ วางแผน และ
ทยอยเข้ามุมประสบการณ์ 
3. ครูเข้าไปสังเกต ร่วมเล่น สนทนากับเด็กขณะท้ากิจกรรมต่างๆ 
และจดบันทึกการท้ากิจกรรมของเด็กกลุ่มท่ี 3จนครบทุกคน 
4. เมื่อหมดเวลาเล่น ครูร้องเพลงให้สัญญาณเก็บของเล่น และ
กระตุ้นให้เด็กๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นให้เข้าที่ ท้าความสะอาดวัสดุ
อุปกรณ์และพ้ืนที่ให้สะอาด 
5. เมื่อเก็บของเล่นเสร็จแล้ว ครูแนะน้าให้เด็กกลุ่มท่ี 3 (กลุ่มท่ีจะ
ทบทวน) เตรียมผลงานที่จะน้าเสนอมาวางไว้บนโต๊ะหรือบริเวณ
พ้ืนที่ที่ก้าหนด และกระตุ้นให้เด็กทุกคนนั่งประจ้าที่ 
6. ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 3ออกมาทบทวนการท้ากิจกรรมทีละคน โดย
น้าเสนอผลงานของตนเองและ/หรือเล่าถึงสิ่งที่ได้ท้าในมุมวันนี้ ครู
ชักชวนให้เด็กคนอื่นๆ และคุณครูร่วมชั้นตั้งค้าถาม ถามเพ่ือน
เกี่ยวกับผลงานและสิ่งที่ได้ไปปฏิบัติ 
7. ครูและเด็กร่วมกันสรุป และแสดงความชื่นชมทุกคนที่ร่วมท้า
กิจกรรมด้วยความตั้งใจ 

 
1. แผ่นวาง
แผนการเล่นของ
เด็ก 
2. วัสดุ อุปกรณ์ 
ของเล่น ในมุมเสรี 
3. แบบบันทึกการ
สังเกตการวางแผน 
ปฏิบัติ ทบทวน 

สังเกต 
1. การคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุม
ที่สนใจด้วยตนเอง 
2. การลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผน 
3. การเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเอง 
4. การเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 
5. การทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเอง 
6. การตั้งค้าถามและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (21) 
 

วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
11. ช่วงเวลา : เด็กรับรู้เกี่ยวกับ
การเริ่มต้นเวลาและการหมด
เวลา (33)  
12. สาเหตุและผลลัพธ์ : เด็ก
แสดงพฤติกรรมซ้้าเพ่ือท้าให้เกิด
สิ่งต่างๆ ขึ้นอีก เพื่อท้าความ
เข้าใจสาเหตุและผลลัพธ์ (35)  

 
1. เด็กควบคุมทิศทางการ
เคลื่อนไหวร่างกายในการเล่น
โดยระมัดระวังความปลอดภัย
ของตนเอง และ   ผู้อ่ืน 
2. เด็กปฏิบัติตนตามข้อตกลง
ได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. เด็กท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 

 
1. การเคลื่อนไหวร่างกาย
โดยรวม : เด็กเคลื่อนไหวร่างกาย
ไปทั้งตัวเพื่อ เคลื่อนที่ (การคืบ, 
การคลาน, การเดิน, การวิ่ง, การ
ทรงตัว) (13)  
2. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
3. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์ 
กับเด็กคนอ่ืน (7)  
 

กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน 
1. ให้เด็กอบอุ่นร่างกาย ยืนสะบัดมือก้มตัวแตะปลายเท้า 10 ครั้ง 
2. ครูและเด็กร่วมกันก้าหนดข้อตกลงในการเล่น 
 - วิธีเล่นอย่างถูกต้องและปลอดภัย 
 - รู้จักการรอคอยโดยการเข้าแถวตามล้าดับ ก่อน – หลัง 
 - รู้จักการแบ่งปัน ไม่แย่งกันเล่น 
3. ให้เด็กเล่นเครื่องเล่นสนามที่ตนเองสนใจ 
4. ให้เด็กนั่งพักคลายกล้ามเนื้อ  
5. ครูชักชวนเด็กสรุปและตอบค้าถาม เช่น เด็ก ๆ เล่นอะไร ท้าไม
จึงเลือกเล่นเครื่องเล่นนี้ เพราะอะไร เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า 
ซักถาม และร่วมแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
6. เด็กๆ ท้าความสะอาดร่างกาย เตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป 
 
 
 
 
 

  
- เครื่องเล่นสนาม 
 

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางการ
เคลื่อนไหวของร่างกายใน
การเล่นโดยระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเอง  
และผู้อ่ืน 
2. การปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
3. การเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. การท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (22) 
 

 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กฟังนิทานอย่างตั้งใจ 
ร่วมสนทนาและตอบค้าถาม
เกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทานได้ 
2. เด็กสนทนาโต้ตอบกับครู
และเพ่ือนเกี่ยวกับประโยชน์
ของสัตว์เลี้ยงได้ 
3. เด็กท้ากิจกรรมร่วมกัน
อย่างตั้งใจและมีความสุข 
 

 
1. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
2. การสนุกกับภาษา : เด็กสนุก
กับเรื่องราว บทกลอน ค้าคล้อง
จองและเพลงต่างๆ (21)  
3. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  

กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน 
1. ครูเล่านิทานเรื่อง “สัตว์นี้มีประโยชน์” และร่วมสนทนาเกี่ยวกับ
เนื้อเรื่องในนิทาน 
2. ครูตั้งค้าถามเกี่ยวกับเนื้อเรื่องให้เด็กตอบ เช่น 
 - นิทานเรื่องนี้ กล่าวถึงอะไร 
 - มีสัตว์กี่ตัว อะไรบ้าง แต่ละตัวมีประโยชน์อย่างไร 
 - ในที่สุด สัตว์ที่ชาวนาใช้ท้าอาหารคืออะไร เพราะอะไร ให้เด็ก
บอกชื่อสัตว์ที่ปรากฏในนิทาน และบอกประโยชน์ของสัตว์นั้นๆ  
3. เด็กๆ ท่องค้าคล้องจอง “สัตว์เลี้ยง” และทบทวนค้าศัพท์  

 
1. นิทานเรื่อง 
“สัตว์นี้มี
ประโยชน์” 
2. ค้าคล้องจอง
“สัตว์เลี้ยง” 
3. บัตรค้าศัพท์ 

สังเกต 
1. การฟังนิทานอย่าง
ตั้งใจ การร่วมสนทนาและ
ตอบค้าถามเก่ียวกับเนื้อ
เรื่องในนิทาน 
2. การสนทนาโต้ตอบกับ
ครูและเพ่ือนเกี่ยวกับ
ประโยชน์ของสัตว์เลี้ยงได้ 
3. การท้ากิจกรรมร่วมกัน
อย่างตั้งใจและมีความสุข 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (23) 
 

 
 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์วันพฤหัสบด ี



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (24) 
 

4. วันพฤหัสบดี กิจกรรมการจัดประสบการณ์  หน่วย สัตว์เลี้ยงน่ารัก  เรื่อง “สัตว์ท่ีเลี้ยงไว้ดูเล่นเพื่อความเพลิดเพลิน” 

ความคิดรวบยอด 
สัตว์ที่คนนิยมเลี้ยงไว้ดูเล่นเพื่อความเพลิดเพลิน ได้แก่ สุนัข แมว กระต่าย นก หนูแฮมสเตอร์ ปลาสวยงาม เป็นต้น  
 
จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อเล็กกล้ามเนื้อใหญ่
และการประสานสัมพันธ์กัน
ได้อย่างคล่องแคล่ว 
2. เด็กแสดงท่าทางการ
เคลื่อนไหวประกอบค้า
คล้องจองได้ 
3. เด็กแสดงออกถึงความ 
ร่าเริง แจ่มใส   
และอารมณ์ดี 
 
 

 
1. การเคลื่อนไหวตามจังหวะ
ซ้้าๆ : เด็กแสดงความรู้สึก
ตอบสนองและ สร้าง
ประสบการณ์ในการเครื่องไหว
ร่างกายตามจังหวะซ้้าๆ 
สม่้าเสมอ (15)  
2. การตอบสนองต่อเสียงเพลง : 
เด็กแสดงการตอบสนองต่อ
เสียงเพลง (40)  
3. การสื่อสารด้วยภาษาท่าทาง : 
เด็กสื่อสารด้วยสีหน้า ท่าทาง
ต่างๆ (17)  
 

กิจกรรมเช้าวันใหม่สดใสแข็งแรง 
1. เคลื่อนไหวพ้ืนฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่าง
อิสระตามจังหวะ เมื่อจังหวะหยุดให้หยุดเคลื่อนไหวทันที 
2. ครูพาเด็กท่องค้าคล้องจอง “แม่สัตว์ ลูกสัตว์เดินเล่นเย็นใจ” ใน
ภาคผนวก 
3. ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่ม กลุ่มละประมาณ 5 - 6 คน  
4. ให้แต่ละกลุ่มเลือกสมมุติเป็นสัตว์เลี้ยง โดยไม่ให้ซ้้ากับกลุ่มอ่ืนๆ  
5. ให้หัวหน้ากลุ่มเป็นแม่สัตว์ เด็กที่เหลือให้เป็นลูกสัตว์ 
6. ครูให้เด็กท้าท่าทางประกอบค้าคล้องจอง ทีละกลุ่ม 
7. เมื่อครบทุกกลุ่มแล้ว ให้เคลื่อนไหวร่างกาย และท้าท่าทาง
ประกอบพร้อมกันทุกกลุ่ม 
8. ให้เด็กผ่อนคลายกล้ามเนื้อครูและเด็กสนทนาเก่ียวกับการท้า
ท่าทางประกอบค้าคล้องจอง ท่าทางและเสียงร้องของสัตว์ต่างๆ 
เปิดโอกาสให้เด็กซักถามและร่วมแสดงความคิดเห็น 
9. เด็กๆ ดื่มน้้า ล้างมือ และเตรียมตัวท้ากิจกรรมต่อไป 
 
 
 
 
 

  
- ค้าคล้องจอง 
“แม่สัตว์ ลูกสัตว์
เดินเล่นเย็นใจ” 

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
กล้ามเนื้อเล็กกล้ามเนื้อ
ใหญ่และการประสาน
สัมพันธ์กันได้อย่าง
คล่องแคล่ว 
2. การแสดงท่าทางการ
เคลื่อนไหวประกอบค้า
คล้องจอ 
3. การแสดงออกถึงความ
ร่าเริง แจ่มใส  และ
อารมณ์ดี 
 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (25) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กฟังนิทานอย่างตั้งใจ 
ร่วมสนทนาและตอบค้าถาม
เกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทาน
ได้ 
2. เด็กสนทนาโต้ตอบกับครู
และเพ่ือนเกี่ยวกับ
ประโยชน์ของสัตว์เลี้ยงได้ 
3. เด็กท้ากิจกรรมร่วมกัน
อย่างตั้งใจและมีความสุข 
 

 
1. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
2. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
3. การสนุกกับภาษา : เด็กสนุก
กับเรื่องราว บทกลอน ค้าคล้อง
จองและเพลงต่างๆ (21)  
 

กิจกรรมกลุ่มใหญ่ 
1. ครูเล่านิทาเรื่อง “สัตว์เลี้ยงของลุงมา” ให้เด็กๆ ฟัง ร่วมสนทนา
เกี่ยวดับนิทาน และให้เด็กๆ ตอบค้าถามเกี่ยวกับเนื้อเรื่องในนิทาน 
 - ลุงมาเลี้ยงสัตว์กี่ตัว อะไรบ้าง  
แต่ละตัวเลี้ยงไว้ท้าอะไร  
 - เด็กๆ คิดว่า ท้าไมลุงมาจึงเลี้ยงสัตว์เหล่านี้ 
2. ครูให้เด็กๆ บอกเล่าถึงสัตว์เลี้ยงของเด็กๆ และบอกเหตุผลที่เลี้ยง
สัตว์เหล่านั้น (สัตว์ที่เลี้ยงไว้ดูเล่นเพื่อความเพลิดเพลิน)  
3. ครูน้าภาพ สุนัข แมว กระต่าย ปลาทอง นกแก้ว มาให้เด็กๆ ดู 
และร่วมสนทนาเกี่ยวกับสัตว์เหล่านั้น 
 - รูปร่าง ลักษณะ 
 - มันกินอะไรเป็นอาหาร 
 - มันนอนท่ีไหน นอนอย่างไร  
4. ครูพาเด็กๆ ออกเสียงค้าศัพท์ สุนัข แมว กระต่าย ปลาทอง 
นกแก้ว โดยใช้ภาพประกอบฯลฯ   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1. นิทานเรื่อง 
“สัตว์เลี้ยงของลุง
มา” 
2. ภาพ สุนัข แมว 
กระต่าย ปลาทอง 
นกแก้ว 
3. บัตรค้าศัพท์ 

สังเกต 
1. การฟังนิทานอย่าง
ตั้งใจ ร่วมสนทนาและ
ตอบค้าถามเก่ียวกับเนื้อ
เรื่องในนิทาน 
2. การสนทนาและตอบ
ค้าถามเก่ียวกับสัตว์เลี้ยง
ได้ 
3. การท้ากิจกรรมร่วมกัน
อย่างตั้งใจและมีความสุข 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (26) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุมที่
สนใจได้ด้วยตนเอง 
2. เด็กลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผนของตนเอง
ได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืนและ
แก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเองได้ 
4. เด็กเก็บของเล่นเข้าที่ได้
ด้วยตนเอง 
5. เด็กทบทวนสิ่งที่ได้ลงมือ
ปฏิบัติและเล่าถึงผลงาน
ของตนเองได้ 
6. เด็กตั้งค้าถามและร่วม
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
ผู้อื่นได้ 
 

 
1. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดงการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการส้ารวจ
และการเล่น (2)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้า
สิ่งต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
4. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์กับเด็ก
คนอ่ืน (7)  
5. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
6. การร่วมกิจกรรมกลุ่ม : เด็กมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มตาม
กิจวัตรประจ้าวัน (11)  
 
7. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
8. การพูด : เด็กเปล่งเสียงพูด
แสดงความคิด ความรู้สึก (19)  
9. การส้ารวจสื่อสิ่งพิมพ์ : เด็ก
ส้ารวจหนังสือภาพและนิตยสาร
ต่างๆ (20)  

กิจกรรมเสรี 
1. ครูแนะน้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์ที่เชื่อมโยงกับหน่วยฯ
พร้อมสาธิตวิธีท้ากิจกรรมหรือเล่นอุปกรณ์ใหม่  วิธีการเก็บ ข้อควร
ระวังในการเล่น และทบทวนข้อตกลงร่วมกัน 
2. ครูให้เด็กวางแผนการเล่นตามมุม โดยน้าสัญลักษณ์ของตนเอง
วางในแผ่นวางแผนตามระบบที่จัดไว้  ครูบันทึกการวางแผนเข้ามุม
ของเด็กกลุ่มท่ี 4 (วันพฤหัสบดี) จากนั้นจึงให้เด็กกลุ่มอื่นๆ วางแผน 
และทยอยเข้ามุมประสบการณ์ 
3. ครูเข้าไปสังเกต ร่วมเล่น สนทนากับเด็กขณะท้ากิจกรรมต่างๆ 
และจดบันทึกการท้ากิจกรรมของเด็กกลุ่มท่ี 4จนครบทุกคน  
4. เมื่อหมดเวลาเล่น ครูร้องเพลงให้สัญญาณเก็บของเล่น และ
กระตุ้นให้เด็กๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นให้เข้าที่ ท้าความสะอาดวัสดุ
อุปกรณ์และพ้ืนที่ให้สะอาด 
5. เมื่อเก็บของเล่นเสร็จแล้ว ครูแนะน้าให้เด็กกลุ่มท่ี 4 (กลุ่มท่ีจะ
ทบทวน) เตรียมผลงานที่จะน้าเสนอมาวางไว้บนโต๊ะหรือบริเวณ
พ้ืนที่ที่ก้าหนด และกระตุ้นให้เด็กทุกคนนั่งประจ้าที่ 
6. ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 4 ออกมาทบทวนการท้ากิจกรรมทีละคน โดย
น้าเสนอผลงานของตนเองและ/หรือเล่าถึงสิ่งที่ได้ท้าในมุมวันนี้  
ครูชักชวนให้เด็กคนอื่นๆ และคุณครูร่วมชั้นตั้งค้าถาม ถามเพ่ือน
เกี่ยวกับผลงานและสิ่งที่ได้ไปปฏิบัติ 
7. ครูและเด็กร่วมกันสรุป และแสดงความชื่นชมทุกคนที่ร่วมท้า
กิจกรรมด้วยความตั้งใจ 
 

 

 

 

 
1. แผ่นวาง
แผนการเล่นของ
เด็ก 
2. วัสดุ อุปกรณ์ 
ของเล่น ในมุมเสรี 
3. แบบบันทึกการ
สังเกตการวางแผน 
ปฏิบัติ ทบทวน 

สังเกต 
1. การคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุม
ที่สนใจด้วยตนเอง 
2. การลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผน 
3. การเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเอง 
4. การเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 
5. การทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเอง 
6. การตั้งค้าถามและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (27) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

10. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
11. ช่วงเวลา : เด็กรับรู้เกี่ยวกับ
การเริ่มต้นเวลาและการหมด
เวลา (33)  
12. สาเหตุและผลลัพธ์ : เด็ก
แสดงพฤติกรรมซ้้าเพ่ือท้าให้เกิด
สิ่งต่างๆ ขึ้นอีก เพื่อท้าความ
เข้าใจสาเหตุและผลลัพธ์ (35)  

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 
 
 
 

 
1. เด็กเคลื่อนไหวร่างกายใน
การเล่นโดยระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเอง
และผู้อ่ืน 
2. เด็กปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลงได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. เด็กท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 

 
1. การเคลื่อนไหวร่างกาย
โดยรวม : เด็กเคลื่อนไหวร่างกาย
ไปทั้งตัวเพื่อ เคลื่อนที่ (การคืบ, 
การคลาน, การเดิน, การวิ่ง, การ
ทรงตัว) (13)  
2. การเคลื่อนไหวพร้อมอุปกรณ์ 
: เด็กเคลื่อนไหวร่างกายพร้อม
อุปกรณ์ต่างๆ (14)  
3. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
 
 

กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน 
1. ครูชักชวนให้เด็กอบอุ่นร่างกายโดยเดินย่้าเท้าอยู่กับที่และท้าท่า
กายบริหาร 
2. ครูจัดให้เด็กยืนเป็นวงกลมและครูยืนอยู่ตรงจุดศูนย์กลางของ
วงกลม 
3. ครูให้เด็กเล่นรับ - ส่งลูกบอลด้วย 2 มือ ดังนี้ 
1) ให้เด็กเข้าแถวหน้ากระดาน 2 แถว หันหน้าเข้าหากันยืนกางขา
เล็กน้อย และยืนในลักษณะสลับฟันปลา 
2) ให้เด็กส่งบอลด้วย 2 มือ ให้เพื่อนที่อยู่ตรงรับด้วย 2 มือ (ตาม
ภาพ) เมื่อถึงคนสุดท้ายให้ส่งกลับ 
 
 
 
4. ให้เด็กปฏิบัติตามข้อ 3) ซ้้า กลับไป กลับมา หลายๆ รอบ  

 
 - ลูกบอล เบอร์ 3 

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
ร่างกายในการเล่นโดย
ระมัดระวังความปลอดภัย
ของตนเองและผู้อ่ืน 
2. การปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
3. การเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. การท้าความสะอาด
ร่างกายได้ด้วยตนเอง 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (28) 
 

จุดประสงค์ ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

5. หมดเวลาเล่นให้เด็กผ่อนคลายกล้ามเนื้อ นั่งพักในท่าสบาย  
6. ครูและเด็กร่วมสนทนาสรุปการเล่น เปิดโอกาสให้เด็กบอกเล่า 
ซักถาม และแสดงงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
7. เด็กๆ ท้าความสะอาดร่างกายและเตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรม 

 
1. เด็กมุ่งมั่นตั้งใจท้างานจน
ส้าเร็จ 
2. เด็กพูดน้าเสนอผลงาน
ของตนเองได้ 
3. เด็กแสดงความชื่นชม
ผลงานของตนและเพ่ือนได้  
 

 
1. การส้ารวจวัสดุอุปกรณ์ศิลปะ 
: เด็กส้ารวจสถานที่และวัสดุ
อุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับศิลปะ 
(37)  
2. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้า
สิ่งต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
 
 

กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน 
1. ครูชักชวนเด็กเล่นปริศนาค้าทาย  
2. ครูพาเด็กๆ ประดิษฐ์มงกุฎ”สัตว์เลี้ยง” ดังนี้ 
   1) เด็กๆ วาดภาพสัตว์เลี้ยงที่เด็กๆ ชอบ ระบายสีให้สวยงาม 
   2) ตัดภาพให้เป็นตัวสัตว์ 
   3) ตัดกระดาษเป็นแถบยาว ส้าหรับท้ามงกุฎ  
   4) ติดตัวสัตว์ในข้อ 2) กับแถบกระดาษ วัดความเท่ากับศีรษะเด็ก
แต่ละคน 
3. เด็กๆ น้าเสนอผลงานของตน เปิดโอกาสให้เพ่ือนแสดงความชื่น
ชมในผลงาน ซักถาม และแสดงความคิดเห็นอย่างอิสระ 
4. เด็กน้าผลงานไปจัดแสดงไว้ที่โต๊ะแสดงผลงาน 
5. เด็กๆ เก็บอุปกรณ์ และช่วยกันท้าความสะอาดห้องเรียน 
6. เด็กๆ ทบทวน ประเภทของสัตว์เลี้ยง ค้าศัพท์  

 
1. ปริศนาค้าทาย 
2. อุปกรณ์ส้าหรับ
ประดิษฐ์มงกุฎสัตว์
เลี้ยง 
 - กระดาษแข็ง 
 - สี  
 - กรรไกร 
 - กาว 
 

สังเกต 
1. ความมุ่งม่ันตั้งใจ
ท้างานจนส้าเร็จ 
2. การพูดน้าเสนอผลงาน
ของตนเอง 
3. การแสดงความชื่นชม
ผลงานของตนและเพ่ือน
ได้ 
 

 

 

 

 

 

 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (29) 
 

 
 
 
 

แผนการจัดประสบการณ์วันศุกร ์
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (30) 
 

5. วันศุกร์ กิจกรรมการจัดประสบการณ์  หน่วย สัตว์เลี้ยงน่ารัก  เรื่อง“การป้องกันอันตรายจากสัตว์เลี้ยง” 

ความคิดรวบยอด 
 สัตว์เลี้ยง มีประโยชน์มากมาย แต่บางครั้งสัตว์เลี้ยงก็อาจท้าให้เกิดอันตรายแก่เราได้ ดังนั้น เราจึงต้องป้องกันอันตรายที่อาจเกิดข้ึนได้ เช่น 1. หลีกเลี่ยงไม่เข้าใกล้เมื่อสัตว์
เลี้ยงมีลักษณะก้าวร้าว 2. ไม่แหย่หรือแกล้งสัตว์ 3. ไม่ควรกักขังสุนัขนานเกินไป 4. ดูแล รักษาความสะอาดฉีดวัคซีนป้องกันโรคให้สัตว์เลี้ยง เมื่อสัตว์เจ็บป่วยต้องน้าไปรักษา 
 
 จุดประสงค์  ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กเคลื่อนไหวร่างกาย
เลียนแบบท่าทางสัตว์ได้ 
2. เด็กร่วมกันคิด ตัดสินใจ 
และแก้ปัญหาร่วมกัน ใน
การเคลื่อนไหว 
3. เด็กแสดงออกถึงความ 
ร่าเริง แจ่มใส   
และอารมณ์ดี 
 

 
1. การเคลื่อนไหวตามจังหวะ
ซ้้าๆ : เด็กแสดงความรู้สึก
ตอบสนองและ สร้าง
ประสบการณ์ในการเครื่องไหว
ร่างกายตามจังหวะซ้้าๆ 
สม่้าเสมอ (15)  
2. การเลียนแบบและการสมมุติ : 
เด็กเลียนแบบ และสมมุติตาม
จินตนาการ (36)  
3. การสื่อสารด้วยภาษาท่าทาง : 
เด็กสื่อสารด้วยสีหน้า ท่าทาง
ต่างๆ (17)  
 

กิจกรรมเช้าวันใหม่สดใสแข็งแรง 
1. เคลื่อนไหวพ้ืนฐานให้เด็กเคลื่อนไหวร่างกายไปทั่วบริเวณอย่าง
อิสระตามจังหวะเพลงเมื่อจังหวะหยุดให้หยุดเคลื่อนไหวทันที 
2. ครูให้เด็กๆ สวมมงกุฎสัตว์เลี้ยงที่เด็กๆ ประดิษฐ์ขึ้น สมมุติว่าเป็น
สัตว์นั้น ส่งเสียงและท้าท่าทางการเคลื่อนไหมประกอบเพลง 
“ส้าเนียงเสียงสัตว์” อย่างอิสระ เมื่อจบเพลง ให้สัตว์ชนิดเดียวกัน
ไปรวมกลุ่มกัน นับจ้านวนสัตว์ สังเกตสี ขนาด รูปร่าง 
3. ครูให้สัตว์แต่ละกลุ่มคิดท่าทางการเคลื่อนไหวร่วมกันแล้วให้เด็กๆ 
เคลื่อนไหวท้าท่าทางเคลื่อนไหวประกอบเพลง ร่วมกันเป็นกลุ่ม  
เมื่อจบเพลง ให้สัตว์แต่ละชนิด ส่งเสียงร้องพร้อมกัน 
4. ครูให้เด็กผ่อนคลายกล้ามเนื้อ นั่งพักในท่าสบาย 
5. ครูและเด็กร่วมสนทนาและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับท่าทางการ
เคลื่อนไหวและเสียงร้องของสัตว์ต่างๆ  
6. เด็กๆ เก็บอุปกรณ์ ดื่มน้้า ล้างมือ เตรียมตัวท้ากิจกรรมต่อไป 
 
 
 
 
 

 
1. เพลง “ส้าเนียง
เสียงสัตว์” 
2. มงกุฎสัตว์เลี้ยง
ที่เด็กๆ ประดิษฐ์
ขึ้น 
 

สังเกต 
1. การเคลื่อนไหวร่างกาย
เลียนแบบท่าทางสัตว์ 
2. การกันคิด ตัดสินใจ 
และแก้ปัญหาร่วมกัน         
ในการเคลื่อนไหว 
3. การแสดงออกถึงความ
ร่าเริง แจ่มใส   
และอารมณ์ดี 
 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (31) 
 

 จุดประสงค์  ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กสนใจฟังนิทานอย่าง
ตั้งใจสนทนาและตอบ
ค้าถามเก่ียวกับนิทานได้ 
2. เด็กสนทนาโต้ตอบกับ
เพ่ือนและครูได้ 
3. เด็กร่วมกิจกรรมด้วย
ความตั้งใจและสนุกสนาน 

 
1. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
2. การฟังและการตอบสนอง : 
เด็กฟังและแสดงการตอบสนอง
ต่อเสียง (16)  
3. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
 

กิจกรรมกลุ่มใหญ่ 
1. ครูพาเด็กๆ ท่อง ค้าคล้องจอง “เมตตา” 
2. ครูน้าข่าวเกี่ยวกับสัตว์ท้าร้ายคน ในลักษณะต่างๆ มาเล่าให้
เด็กๆ ฟัง เช่น ช้างตกมันท้าร้ายคน วัว/ควายไล่ขวิดคน สุนัขกัด
เด็ก คนติดเชื้อโรคขากแมว ฯลฯ  
3. ร่วมสนทนาและตั้งค้าถามให้เด็กตอบเช่น  
 - ท้าไมช้างจึงท้าร้ายคน  
 - ท้าไมสุนัขจึงกัดเด็ก  
 - ท้าไมวัว/ควาย จึงไล่ขวิดท้าร้ายคน  
 - คนจึงติดเชื้อโรคจากสัตว์เลี้ยงได้อย่างไร  
 - เด็กควรปฏิบัติอย่างไร จึงจะป้องกันอันตรายจากสัตว์เลี้ยงได้  
4. ครูและเด็กร่วมกันสรุปวิธีปฏิบัติตนเพื่อป้องกันอันตรายจาก
สัตว์เลี้ยง  
5. ครูและเด็กร่วมกันทบทวนและสรุปเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง  
1) ประเภทของสัตว์เลี้ยง  
2) การเลี้ยงดู และดูแลสัตว์เลี้ยง  
3) การป้องกันอันตรายจากสัตว์เลี้ยง  
4) ค้าศัพท์ต่างๆ  
 
 
 
 
 
 

 
1. ค้าคล้องจอง 
“เมตตา” 
นิทานเรื่อง “ลูก
หมู 3 ตัว  
2. บัตรค้าศัพท์ 

สังเกต 
1. ความสนใจและตั้งใจใน
การฟังนิทาน 
2. การสนทนาและตอบ
ค้าถาม 
3. การร่มกิจกรรมด้วย
ความตั้งใจและสนุกสนาน 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (32) 
 

 จุดประสงค์  ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุมที่
สนใจได้ด้วยตนเอง 
2. เด็กลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผนของตนเอง
ได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกับผู้อ่ืนและ
แก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเองได้ 
4. เด็กเก็บของเล่นเข้าที่ได้
ด้วยตนเอง 
5. เด็กทบทวนสิ่งที่ได้ลงมือ
ปฏิบัติและเล่าถึงผลงาน
ของตนเองได้ 
6. เด็กตั้งค้าถามและร่วม
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับ
ผู้อื่นได้ 
 

 
1. การริเริ่ม : เด็กแสดงถึงการ
ริเริ่มท้าสิ่งที่สนใจ (1)  
2. การแก้ปัญหา : เด็กแสดงการ
แก้ปัญหาที่เกิดข้ึนจากการส้ารวจ
และการเล่น (2)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้า
สิ่งต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
4. ความสัมพันธ์กับเด็ก : เด็ก
ปรับตัวสร้างความสัมพันธ์กับเด็ก
คนอ่ืน (7)  
5. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
 
6. การร่วมกิจกรรมกลุ่ม : เด็กมี
ส่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่มตาม
กิจวัตรประจ้าวัน (11)  
7. การสื่อสารแบบ 2 ทาง : เด็ก
แสดงการสื่อสาร สนทนา โต้ตอบ 
แบบ 2 ทาง (18)  
8. การพูด : เด็กเปล่งเสียงพูด
แสดงความคิด ความรู้สึก (19)  
9. การส้ารวจสื่อสิ่งพิมพ์ : เด็ก
ส้ารวจหนังสือภาพและนิตยสาร
ต่างๆ (20)  

กิจกรรมเสรี 
1. ครูแนะน้ากิจกรรมในมุมประสบการณ์ที่เชื่อมโยงกับหน่วยฯ
พร้อมสาธิตวิธีท้ากิจกรรมหรือเล่นอุปกรณ์ใหม่  วิธีการเก็บ ข้อควร
ระวังในการเล่น และทบทวนข้อตกลงร่วมกัน 
2. ครูให้เด็กวางแผนการเล่นตามมุม โดยน้าสัญลักษณ์ของตนเอง
วางในแผ่นวางแผนตามระบบที่จัดไว้  ครูบันทึกการวางแผนเข้ามุม
ของเด็กกลุ่มท่ี 5 (วันศุกร์) จากนั้นจึงให้เด็กกลุ่มอื่นๆ วางแผน และ
ทยอยเข้ามุมประสบการณ์ 
3. ครูเข้าไปสังเกต ร่วมเล่น สนทนากับเด็กขณะท้ากิจกรรมต่างๆ 
และจดบันทึกการท้ากิจกรรมของเด็กกลุ่มท่ี 5จนครบทุกคน  
4. เมื่อหมดเวลาเล่น ครูร้องเพลงให้สัญญาณเก็บของเล่น และ
กระตุ้นให้เด็กๆ ช่วยกันจัดเก็บของเล่นให้เข้าที่ ท้าความสะอาดวัสดุ
อุปกรณ์และพ้ืนที่ให้สะอาด 
5. เมื่อเก็บของเล่นเสร็จแล้ว ครูแนะน้าให้เด็กกลุ่มท่ี 5 (กลุ่มท่ีจะ
ทบทวน) เตรียมผลงานที่จะน้าเสนอมาวางไว้บนโต๊ะหรือบริเวณ
พ้ืนที่ที่ก้าหนด และกระตุ้นให้เด็กทุกคนนั่งประจ้าที่ 
6. ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 5 ออกมาทบทวนการท้ากิจกรรมทีละคน โดย
น้าเสนอผลงานของตนเองและ/หรือเล่าถึงสิ่งที่ได้ท้าในมุมวันนี้ ครู
ชักชวนให้เด็กคนอื่นๆ และคุณครูร่วมชั้นตั้งค้าถาม ถามเพ่ือน
เกี่ยวกับผลงานและสิ่งที่ได้ไปปฏิบัติ 
7. ครูและเด็กร่วมกันสรุป และแสดงความชื่นชมทุกคนที่ร่วมท้า
กิจกรรมด้วยความตั้งใจ 
 

 

 

 

 
1. แผ่นวาง
แผนการเล่นของ
เด็ก 
2. วัสดุ อุปกรณ์ 
ของเล่น ในมุมเสรี 
3. แบบบันทึกการ
สังเกตการวางแผน 
ปฏิบัติ ทบทวน 

สังเกต 
1. การคิด ตัดสินใจ และ
วางแผนเลือกเล่นตามมุม
ที่สนใจด้วยตนเอง 
2. การลงมือท้าสิ่งต่างๆ 
ตามการวางแผน 
3. การเล่นร่วมกับผู้อ่ืน
และแก้ปัญหาการเล่นด้วย
ตนเอง 
4. การเก็บของเล่นเข้าที่
ได้ด้วยตนเอง 
5. การทบทวนสิ่งที่ได้ลง
มือปฏิบัติและเล่าถึง
ผลงานของตนเอง 
6. การตั้งค้าถามและ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
ร่วมกับผู้อ่ืน 
 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (33) 
 

 จุดประสงค์  ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

10. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
11. ช่วงเวลา : เด็กรับรู้เกี่ยวกับ
การเริ่มต้นเวลาและการหมด
เวลา (33)  
12. สาเหตุและผลลัพธ์ : เด็ก
แสดงพฤติกรรมซ้้าเพ่ือท้าให้เกิด
สิ่งต่างๆ ขึ้นอีก เพื่อท้าความ
เข้าใจสาเหตุและผลลัพธ์ (35)  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 

 
1. เด็กเคลื่อนไหวร่างกายใน
การเล่นโดยระมัดระวัง
ความปลอดภัยของตนเอง 
และผู้อ่ืน 
2. เด็กปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลงได้ 
3. เด็กเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. เด็กท้าความสะอาด
ร่างกายของตนเองได้ 
 

 
1. การเคลื่อนไหวตามจังหวะ
ซ้้าๆ : เด็กแสดงความรู้สึก
ตอบสนองและ สร้าง
ประสบการณ์ในการเครื่องไหว
ร่างกายตามจังหวะซ้้าๆ 
สม่้าเสมอ (15)  
2. การเล่นกับผู้อื่น : เด็กเล่นกับ
ผู้อื่น (10)  
3. การช่วยเหลือตนเอง : เด็กท้า
สิ่งต่างๆ เพื่อตนเอง (3)  
 

กิจกรรมเล่นสนุกนอกห้องเรียน 
1. เด็กๆ อบอุ่นร่างกายด้วยการวิ่งเหยาะ ๆ รอบสนาม 
2. ครูและเด็กสร้างข้อตกลงร่วมกันในการเล่นน้้า เล่นทราย 
3. ครูให้เด็กเล่นน้้าเล่นทรายอย่างอิสระ หากมีสัตว์จ้าลองที่เป็น
พลาสติก ครูสามารถน้ามาเป็นอุปกรณ์ในการเล่นน้้าได้ครูร่วมเล่น
และตั้งค้าถาม สนทนากับเด็กเก่ียวกับสิ่งที่เล่น 
4. ครูให้สัญญาณเก็บวัสดุอุปกรณ์ เด็ก ๆ ช่วยกันตักน้้าไปรดต้นไม้ 
5. เด็กท้าความสะอาดร่างกาย เตรียมพร้อมเพ่ือท้ากิจกรรมต่อไป 
 

 

 

 

 
 
 

 
1. น้้า 
2. อุปกรณ์การเล่น
น้้า  
3. ทราย 
4. อุปกรณ์การเล่น
ทราย เช่น สัตว์
จ้าลองบล็อกพิมพ์ 
พลั่ว ช้อนตักทราย 
กระบอกน้้า ขวด
ตวง กระป๋อง
พลาสติก 

สังเกต 
1. การควบคุมทิศทางใน
การเคลื่อนไหวของ
ร่างกายในการเล่นโดย
ระมัดระวังความปลอดภัย
ของตนเองและผู้อ่ืน 
2. การปฏิบัติตนตาม
ข้อตกลง 
3. การเล่นร่วมกันอย่างมี
ความสุขและสนุกสนาน 
4. การท้าความสะอาด
ร่างกายของตนเอง 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (34) 
 

 จุดประสงค์  ประสบการณ์ส าคัญ (KDI)  กิจกรรม สื่อ  การประเมินผล 

 
1. เด็กบอกชื่อ และประเภท
ของสัตว์เลี้ยงได้ 
2. เด็กเล่นสมมุติและท้า
ท่าทางเป็นสัตว์ต่างๆ ตาม
จินตนาการได้ 
3. เด็กท้ากิจกรรมร่วมกัน
อย่างตั้งใจและมีความสุข 
 

 
1. การส้ารวจวัตถุ : เด็กส้ารวจ
วัตถุอุปกรณ์ โดยใช้มือ เท้า ปาก 
ตา หู และ จมูก (22)  
2. การเลียนแบบและการสมมุติ : 
เด็กเลียนแบบ และสมมุติตาม
จินตนาการ (36)  
3. การสนุกกับภาษา : เด็กสนุก
กับเรื่องราว บทกลอน ค้าคล้อง
จองและเพลงต่างๆ (21)  
 

กิจกรรมสดชื่นหลังตื่นนอน 
1. ครูพาเด็กๆ ร้องเพลง “ส้าเนียงเสียงสัตว์” และปรบมือตาม
จังหวะเพลง  
2. ครูให้เด็กสมมุติเป็นสัตว์เลี้ยงที่เด็กๆ ชอบอย่างอิสระ โดยครูท้า
ป้ายชื่อสัตว์คล้องคอให้เด็ก 
3. ให้เด็กๆ เข้าแถวเป็นวงกลม ร้องเพลง และท้าท่าสัตว์ที่เด็กเลือก 
เดินตามกันเป็นวงกลม เมื่อถึงท่อนสุดท้าย ให้เด็กท้าท่าทางและ       
ส่งเสียงเป็นสัตว์ชนิดนั้นๆ แล้วสัตว์ชนิดเดียวกันไปรวมกลุ่มกัน 
4. ให้เด็กแต่ละกลุ่มน้าเสนอ ดังนี้ 
 - บอกว่ากลุ่มของตนเป็นสัตว์อะไร มีจ้านวนเท่าไร 
 - มีรูปร่าง ลักษณะอย่างไร  
 - ส่งเสียงร้องอย่างไร  
 - กินอะไรเป็นอาหาร  
 - เลี้ยงไว้ท้าไม (ให้ประโยชน์อย่างไร)  
5. เด็กๆ ทบทวน  
   1) ประเภทของสัตว์เลี้ยง  
2) การเลี้ยงดู และดูแลสัตว์เลี้ยง  
3) การป้องกันอันตรายจากสัตว์เลี้ยง  
  4) ค้าศัพท์ต่างๆ  

 
1. เพลง “ส้าเนียง
เสียงสัตว์” 
2. ป้ายชื่อสัตว์
เลี้ยงต่างๆ  
 

สังเกต 
1. การสนทนาและตอบ
ค้าถาม  
2. การเล่นสมมุติและท้า
ท่าทางเป็นสัตว์ต่างๆ ตาม
จินตนาการได้  
 
3. การท้ากิจกรรมร่วมกัน
อย่างตั้งใจและมีความสุข 
 

 
 
 
 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (35) 
 

 
 
 
 

ตารางการจัดกิจกรรมเสรี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (36) 
 

ตารางการจัดกิจกรรมเสรี หน่วย สัตว์เลี้ยงแสนรัก 
มุม 

มุมบ้าน มุมบล็อก มุมภาษา มุมวิทยาศาสตร์ มุมศิลปะ 

กิจกรรมที่ 1 "ร้านลาบอีสาน” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กลองแต่งตัวเป็นแม่ครัว และ
เล่นท้าอาหารอร่อยๆ ตาม
จินตนาการ 
สื่อที่ใช้ 
 - ชุดแม่ค้า หมวกแม่ค้า 
 - เนื้อสัตว์จ้าลอง  
 - ผักจ้าลอง  
 - เครื่องปรุงรส จ้าลอง  
 - ภาชนะ เครื่องครัวต่างๆ  

กิจกรรมที่ 1 "สร้างคอกสัตว์” 
สิ่งที่เด็กจะท้า 
เด็กลองออกแบบและสร้างคอก
สัตว์ชนิดต่างๆ  
สื่อที่ใช้ 
 - ไม้บล็อก 
 - ตัวต่อ 
 - เลโก ้

กิจกรรมที่ 1 "เรื่องราวเกี่ยวกับ
สัตว์ 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กอ่านหนังสือ และนิทาน
เกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง และลองเขียน
ชื่อเรื่อง หรือค้าศัพท์จากนิทานที่
ได้อ่าน 
สื่อที่ใช้ 
 - นิทานต่างๆ ในมุมภาษา 

กิจกรรมที่ 1“จัดกลุ่มสัตว์” 
สิ่งที่เด็กท้า 
จัดกลุ่มสัตว์ ตามประเภทของสัตว์
เลี้ยง 
สื่อที่ใช้ 
 - สัตว์จ้าลอง  
 - เล่นสมมุติ เลี้ยงสัตว์” 

กิจกรรมที่ 1 "วาดภาพ” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กวาดภาพสัตว์เลี้ยงของตนสื่อที่
ใช้ 
 - สีน้้า สีเทียน สีไม้ 
 - กระดาษ  
 - ดินสอ 
 

กิจกรรมที่ 2 "อาหารรสเลิศ” 
สิ่งที่เด็กท้า 
 - เด็กลองคิดท้าอาหารจาก
เนื้อสัตว์ ไข่ ที่มีหลากหลาย
รูปแบบ ต้ม แกง ผัด ทอด ย่าง  
สื่อที่ใช้ 
 - เครื่องปรุงรส จ้าลอง  
 - ภาชนะ เครื่องครัวต่างๆ  
 - เครื่องปรุงรส จ้าลอง  
 - ผัก เนื้อ ไข่ จ้าลอง  

กิจกรรมที่ 2 "สร้างกรงนก รังนก 
รังไก่” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กเอาไม้บล็อกและวัสดุของเล่น
ในมุมบล็อกสร้างเป็นกรงนกรังนก 
รังไก่ จินตนาการ 
สื่อที่ใช้ 
 - ไม้บล็อก 
 - ตัวต่อ 
 - เลโก ้

กิจกรรมที่ 2 "ค้าศัพท์ สัตว์เลี้ยง” 
หุ่นถุงมือรูปสัตว์ หุ่นนิ้วมือรูปสัตว์
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กลองอ่านและเขียนชื่อค้าศัพท์
เกี่ยวกับสัตว์  
เล่นบทบาทสมมุติเป็นสัตว์ต่างๆ  
สื่อที่ใช้ 
 - สมุดบันทึกเล่มเล็ก 
 - ดินสอ, สีดินสอ, เมจิก 
 - บัตรภาพค้าศัพท์ 

กิจกรรมที่ 2 “จัดกลุ่ม แม่สัตว์ลูก
สัตว์” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กจัดกลุ่มแม่สัตว์กับลูกสัตว์แต่
ละชนิด เช่น แม่ไก่ - ลูกไก่ ฯลฯ 
สื่อที่ใช้ 
 - สัตว์จ้าลอง แม่ - ลูก 

กิจกรรมที่ 2 "ปั้นดินน้้ามัน” 
สิ่งที่เด็กท้า 
เด็กปั้นดินน้้ามันเป็นสัตว์เลี้ยงที่
เด็กๆ ชอบ  
สื่อที่ใช้ 
 - ดินน้้ามัน /แป้งโดว์ 
 - แผ่นรองปั้น 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (37) 
 

 
 
 
 

แนวปฏิบัติส าหรับคร ู
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  แผนการจัดประสบการณ์ช่วงอาย ุ2 - 3 ปี สัปดาห์ที่ 32 (38) 
 

แนวปฏิบัติส าหรับคร ู
หัวข้อ รายละเอียดการปฏิบัติ 

1. ค าถามส าคัญ 1.1 สัตว์เลี้ยงคืออะไร 
1.2 ที่บ้านของเด็กๆ มีสัตว์เลี้ยงไหม เลี้ยงสัตว์อะไรบ้างเลี้ยงไว้ท้าไม (ประโยชน์)  
1.3 สัตว์เลี้ยงของเด็กๆ มีนกินอะไรเป็นอาหาร 
1.4 เด็กๆ ดูแลสัตว์เลี้ยงของเด็กอย่างไรบ้าง 
1.5 เมื่อสัตว์เลี้ยงป่วยเด็กๆ ท้าอย่างไร 
1.6 เด็กเคยได้รับอันตรายจากสัตว์เลี้ยงหรือไม่ เราจะป้องกันอันตรายจากสัตว์เลี้ยงได้อย่างไร  

2. ระบบการจัดเด็กเข้ามุม
ประสบการณ์ 

วันจันทร์ 
 - ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 1  
ออกมาวางแผน และจด
บันทึกการเลือกมุมในแบบ
บันทึก 
 - กลุ่มท่ี 2, 3, 4, 5 
วางแผน แบบไม่มีการจด
บันทึก 

วันอังคาร 
 - ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 2  
ออกมาวางแผน และจด
บันทึกการเลือกมุมในแบบ
บันทึก 
 - กลุ่มท่ี 3, 4, 5, 1 
วางแผน แบบไม่มีการจด
บันทึก 

วันพุธ 
 - ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 3  
ออกมาวางแผน และจด
บันทึกการเลือกมุมในแบบ
บันทึก 
 - กลุ่มท่ี 4, 5, 1, 2 
วางแผน แบบไม่มีการจด
บันทึก 

วันพฤหัสบดี 
 - ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 4  
ออกมาวางแผน และจด
บันทึกการเลือกมุมในแบบ
บันทึก 
 - กลุ่มท่ี 5, 1, 2, 3 
วางแผน แบบไม่มีการจด
บันทึก 

วันศุกร์ 
 - ครูให้เด็กกลุ่มท่ี 5  
ออกมาวางแผน และจด
บันทึกการเลือกมุมในแบบ
บันทึก 
 - กลุ่มท่ี 1, 2, 3, 4 
วางแผน แบบไม่มีการจด
บันทึก 

3. หนังสือนิทาน 3.1 สัตว์เลี้ยงแสนรัก” 
3.2 ไก่แจ้เพื่อนรักของฉัน 
3.3 สัตว์เลี้ยงของหนู 
3.4 ถ้วยฟูรักสัตว์เลี้ยง 
3.5 สัตว์น่ารัก 

4. ค าศัพท์ท่ีน่าสนใจ สัตว์เลี้ยง (Pet) สุนัข (Dog) แมว (Cat) กระต่าย (Rabbit) หมู (Pig) วัว (Cow) ควาย (Buffalo) ช้าง (Elephant) ม้า (Hose) แพะ (Goat) 
ไข่ (Egg)  
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หัวข้อ รายละเอียดการปฏิบัติ 

5. ประสบการณ์พิเศษ 5.1 พาเด็กออกไปส้ารวจสัตว์เลี้ยงในชุมชน  
5.2 แสดงบทบาทสมมุติเป็นสัตว์ต่างๆ  

6. การจัดบรรยากาศ 
และสภาพแวดล้อม 

6.1 ป้ายนิเทศ : “สัตว์เลี้ยง” ชักชวนให้เด็กๆ ช่วยกันตกแต่งป้ายนิเทศร่วมกัน 
6.2 โต๊ะจัดแสดงการเรียนรู้ของเด็ก : แสดงผลงานเด็ก 

7. การประสานความร่วมมือกับ 
ผู้ปกครองและชุมชน 

7.1 ข่าวสารส าคัญ : ให้เด็กๆ แจ้งข่าวสารเรื่อง การเรียนรู้เรื่องสัตว์เลี้ยง 
7.2 สร้างสรรค์การเรียนรู้ที่บ้าน : ผู้ปกครองสนทนากับเด็กเรื่องสัตว์เลี้ยง ชวนเด็กดูแล อาบน้้า อาหารสัตว์เลี้ยง  
7.3 ชวนลูกหลานอ่านหนังสือ : ผู้ปกครองและเด็กร่วมกันอ่านหนังสือนิทานเกี่ยวกับสัตว์เลี้ยง /หนังสิอที่ยืม 
7.4 ร่วมปรึกษาหารือ/เยี่ยมบ้าน : ไปเยี่ยมบ้านน้อง.............................  
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ภาคผนวก 
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นิทานเรื่อง สัตว์นี้มีประโยชน์ 

ไม่ทรายนามผู้แต่ง 
  ชาวนาคนหนึ่งเลี้ยงสัตว์ไว้หลายชนิดภายในพ้ืนที่บ้านและฟาร์มของตนครั้นเมื่อเพ่ือนๆ ที่เป็นชาวเมืองของเขาแวะมาเยี่ยมที่บ้าน เขาจึงจัดงานเลี้ยงต้อนรับเพื่อสร้างความ
ประทับใจก่อนจัดงานเลี้ยง 1 วัน ชาวนาได้เก็บเกี่ยวพืช ผัก ผลไม้ท่ีปลูกในไร่ - สวนของเขาเพ่ือมาเป็นอาหารขาดแต่เพียงเนื้อสัตว์เท่านั้น ชาวนาตัดสินใจเดินเข้าไปที่ฟาร์มเพ่ือหา
เนื้อสัตว์ 
สัตว์ตัวแรกท่ีชาวนาเจอคือ ไก่  เขาตัดสินใจจับมันขึ้นมาเพ่ือจะฆ่าเพ่ือเป็นอาหารเจ้าไก่อ้อนวอน “โปรดไว้ชีวิตข้าเถิด ถ้าท่านจับข้ากิน แล้วใครจะขัน ปลุกท่านตอนเช้าล่ะ ” 
ชาวนาคิดได้จึงปล่อยเจ้าไก่ไป 
             สัตว์ตัวที่สองคือวัว เขาตัดสินใจจับมันลากออกมาจากคอกเพ่ือจะฆ่าเป็นอาหารเจ้าวัวอ้อนวอน “โปรดไว้ชีวิตข้าเถิด ถ้าท่านจับข้ากินแล้วใครจะให้นมแก่ลูกๆ ท่านล่ะ ” 
ชาวนาคิดได้จึงปล่อยเจ้าวัวไป 
สัตว์ตัวที่สามคือ สุนัข  เขาตัดสินใจจับมันขึ้นมาฆ่าเพ่ือเป็นอาหารเจ้าสุนัขอ้อนวอน “โปรดไว้ชีวิตข้าเถิด ถ้าท่านจับข้ากิน แล้วใครจะเฝ้าบ้านให้ท่านตอนท่านไม่อยู่บ้านล่ะ” 
ชาวนาคิดได้จึงปล่อยเจ้าสุนัขไป 
  สัตว์ตัวที่สี่คือ ม้า  เขาตัดสินใจจับมันมาฆ่าเพ่ือเป็นอาหารเจ้าม้าอ้อนวอน “โปรดไว้ชีวิตข้าเถิด ถ้าท่านจับข้ากิน แล้วขี่อะไรในยามที่ท่านต้องเดินทางล่ะ ” 
ชาวนาคิดได้จึงปล่อยเจ้าม้าไป 
            สัตว์ตัวที่ห้าคือแมว  เขาตัดสินใจจับมันขึ้นมาฆ่าเพ่ือเป็นอาหารเจ้าแมวอ้อนวอน “โปรดไว้ชีวิตข้าเถิด ถ้าท่านจับข้ากินแล้วใครจะจับหนูที่มากัดแทะยุ้งข้าวของท่านล่ะ”  
ชาวนาคิดได้จึงปล่อยเจ้าแมวไป 
            สัตว์ตัวที่หกคือ แกะ  เขาตัดสินใจจับมันขึ้นมาฆ่าเพ่ือเป็นอาหารเจ้าแกะอ้อนวอน “โปรดไว้ชีวิตข้าเถิด ถ้าท่านจับข้ากิน ยามอากาศหนาว ท่านจะเอาขนอะไรมาทอเป็น
เสื้อกันหนาวล่ะ” ชาวนาคิดได้จึงปล่อยเจ้าแกะไป 
             สัตว์ตัวสุดท้ายคือ หมู  เขาตัดสินใจจับมันขึ้นมาฆ่าเพ่ือเป็นอาหารเจ้าหมูอ้อนวอน ” โปรดไว้ชีวิตข้าเถิด ท่านจะจับข้ากินได้ลงคอเหรอ ท่านอุตส่าห์เลี้ยงข้ามานะ” 
ชาวนาจึงตอบว่า ไม่เป็นไรหรอกเจ้าหมู ข้าเลี้ยงเจ้ามาก็เพ่ือไว้ท้าอาหารนี่แหละและแล้วเจ้าหมูก็กลายเป็นหนึ่งในเมนูอาหารเลี้ยงรับรองเพ่ือนๆ ของชาวนา  
นิทานเรื่องนี้สอนให้รู้ว่า : ทุกสิ่งทุกอย่างบนโลกใบนี้ล้วนแล้วแต่มีประโยชน์ในตัวของมันเอง  
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นิทานเรื่อง “สัตว์เลี้ยงของลุงมา” 
ผู้แต่ง สิริมา สิงหะผลิน 

     บ้านของลุงมาอยู่ริมทุ่งนา ในบ้านของลุงมามีสัตว์เลี้ยงหลายตัว เช่น แม่กุ๊กไก่ เลี้ยงไว้กินไข่ ม่กุ๊กไก่ของลุงมามีลูกเจี๊ยบหลายตัว ในตอนเช้าลุงมาเอาข้าวเปลือกมาโปรยให้ แม่
กุ๊กไก่และลูกเจี๊ยบกิน แม่กุ๊กไก่จะร้องเรียกลูกเจี๊ยบ  
“กุ๊ก กุ๊ก กุ๊ก ลูกเจี๊ยบมากินข้าวซิจ๊ะ” 
“ กุ๊ก กุ๊ก กุ๊ก ลูกเจี๊ยบมากินข้าวซิจ๊ะ” 
ใต้ถุนบ้านของลุงมามีเจ้าตูบ และเจ้าด่าง ก้าลังวิ่งเล่นกันอย่างสนุกสนาน เจ้าหมาสองตัวน่ารักมาก มีหน้าที่เฝ้าบ้านให้ลุงมา เมื่อมีใครแปลกหน้ามาท่ีบ้าน เจ้าตูบกับเจ้าด่างจะ
ช่วยกันเห่าเสียงดัง “โฮ่งโฮ่งโฮ่ง”  “โฮ่งโฮ่งโฮ่ง” 
        ส่วนบนบา้นของลงุมานัน้ก็มีแมวอยู่ตัวหนึ่ง ชื่อเจา้จดุ เจ้าแมวน้อยตัวนี้ ซุกซนยิ่งนกั มันของร้อง “เหมียว เหมียว เหมียว” ประจบลุงมา มันจับหนูเก่ง จนกระทั่งบ้านของ
ลุงมาไม่มีหนูมาอาศัยอยู่เลย 
        ลุงมารกัสัตว์ทุกตวั เพราะลุงมาเปน็คนใจดมีีเมตตา ลงุมาอยากให้เดก็ทุกคนรกัสัตว์เหมือนลุงมา 
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เพลง ส าเนียงเสียงสัตว์ 
  เฮเฮละวา  มาเถิดมาช่วยกันส่งเสียง 
 ให้เป็นส้าเนียงเสียงสัตว์ร้อง ตีฉิ่งประกอบท้านอง   
แล้วช่วยกันร้องให้พร้อมกัน ตี๊ต่างว่าฉันเป็น... (ลิง) ....   
แล้ว... (ลิง) ... มันร้องยังไง  (ลิง) ... มันร้องเจี๊ยกเจี๊ยกเจี๊ยกเจี๊ยกเจี๊ยกเจี๊ยก
เจี๊ยกเจี๊ยก 

 
เพลง ช้างไทย 

ทางภาคเหนือของไทยเขาใช้ช้างให้ลากซุง 
เดินตามกันไปช้างตัวใหญ่เดินน้าหน้า 

ลูกช้างเดินตามมาเที่ยวมองหาแม่อยู่ไหน 
แม่ช้างเอางวงดูดน้้าพ่นน้้าเป็นฝอยปลิวไป   

ลูกช้างชอบใจชูงวงขึ้นส่ายไปมา 
 

เพลง ลูกสัตว์ 
นั่นลูกหมามันร้อง บ๊อก บ๊อก     บ๊อก บ๊อก บ๊อก บ๊อก บ๊อก บ๊อก 
มันชอบหลอกลูกแมวเหมียว เหมียว   เหมียว เหมียว เหมียว เหมียว เหมียว เหมียว
พอมันเหลียว เป็ดร้องก้าบ ก้าบ        ก้าบ ก้าบ ก้าบ ก้าบ ก้าบ ก้าบ 
มันนอนราบไก่ร้องเจี๊ยบ เจี๊ยบ          เจี๊ยบ เจี๊ยบ เจี๊ยบ เจี๊ยบ เจี๊ยบ เจี๊ยบ            

 
 
 
 
 
 
 

 ค าคล้องจอง สัตว์เลี้ยง 
สัตว์เลี้ยง เลี้ยงดูเล่นที่ฉันเห็นมีเลี้ยงแมว 

เลี้ยงนก เสียงแจ้วแจ้ว 
แล้วเลี้ยงปลา เลี้ยงหมาเฝ้าบ้าน 

แพะ หมู และเป็ดไก่ เลี้ยงเอาไว้เป็นอาหาร 
สัตว์เลี้ยงไว้ใช้งาน มีช้างม้า ลา วัว ควาย 

 
ค าคล้องจอง สัตว์ปีก 

สัตว์ปีกมีมากมาย  ประโยชน์หลาย ทั้งไข่ เนื้อ 
ผัด ทอด กินไม่เบื่อ  ขนเป็ดเหลือ ท้าหมอนหนุน 

เลี้ยงสัตว์อย่ารังแก  ต้องดูแลให้อบอุ่น 
สัตว์ป่วยต้องการุณย์คอยเกื้อหนุนได้บุญเอย 

 
ค าคล้องจอง เมตตา 

แม่สอนฉันนี้ ให้มีเมตตา 
เห็นสัตว์นานา  อย่าแกล้งมันเลย 

แมวหมาน่ารัก รู้จักคุ้นเคย 
หมูอ้วนจริงเอย กระต่ายขนฟู 
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เพลง แม่ไก่ 
  เอ้กเอกอีเอ้กเอกเอ้ก     ฉันเก่งกว่าเธอรู้ไหม 
 โก่งคอขอเพราะเหลือใจ      ช่วยปลุกใครๆ ในยามเช้าตรู่ 
 ก๊อกก๊อกเชิญฟังทางนี้               ออกไข่ให้ฉันดซูิ 
 หากเธอท้าได้ลองซี      นั่นแหละฉันนี้จะยอมเป็นรอง 

เพลง สัตว์เลี้ยง 
            ไก่ เอ๋ย ไก่ เลีย้งไว้กินไข่เรือ่ยมาววัควายไถนาปลกูข้าวปลากินได้ 
       ม้าพาชีเอาไว้ข่ีเรื่อยไปสนุขัตวัใหญ่เอาไว้ไล่ขโมยเอย 

 
เพลง กระโดด 

กระโดด กระโดด กระโดด  กระโดดให้พร้อมเพรียงกัน 
                 กระโดดเพ่ือสร้างพลัง          ก้าลังให้แก่พวกเรา 

(1) ลัน ลั้น ลา หลั่น ลัน ลา (2) ลัน ลั้น ลา หลั่น ลา ลัน ลา 
ท่าประกอบเพลง 

1. เด็กเข้าแถวเป็นวงกลม 2 วง ซ้อนกัน  
2. เด็กจับคู่ยืนหันหน้าเข้าหากัน (วงนอก วงใน) จับมือกันทั้งทั้ง 2 ข้าง

กระโดดสลับเท้าพร้อมกันวรรคละ3 ครั้ง ตามจังหวะเพลงจนจบวรรคที่ 4  
3.  (1) ลัน ลั้น ลา หลั่น ลัน ลา   ก้ามือหลวมๆ ทั้ง 2 ข้าง ชูขึ้นเหนือศีรษะ 

หมุนข้อมือ และหมุนรอบตัวเองไปทางขวามือ ตามจังหวะเพลง  
4.  (2) ลัน ลั้น ลา หลั่น ลา ลัน ลา ท้าเช่นเดียวกันกับข้อ 4 แต่หมุนกลับ 

(หมุนรอบตัวเองไปทางซ้ายมือ)  
5. เมื่อจบเพลงให้เปลี่ยนคู่ โดยให้วงในยืนอยู่กับที่ วงนอกเคลื่อนตัวไปทาง

ขวามือ จะเปลี่ยนคู่จับคู่กับคนใหม่ และเริ่มขึ้นเพลงใหม่ไปเรื่อยๆ  
 

ค าคล้องจอง แม่สัตว์ลูกสัตว์เดินเล่นเย็นใจ 
แม่ไก่ เดินน้าหน้า        ลูกไก่ เดินตามมา 

                    แม่ไก ่ร้อง กุ๊ก กุ๊ก กุ๊ก        ลูกไก ่ร้องเจี๊ยบ เจี๊ยบ เจี๊ยบ 
เจี๊ยบ เจี๊ยบ   เจี๊ยบ เจี๊ยบ    เจี๊ยบ เจี๊ยบ 

**ค้าท่ีขีดเส้นใต้ ให้เปลี่ยนเป็นสัตว์อ่ืนๆ และส่งเสียงร้องเป็นสัตว์ชนิดนั้นๆ **  
  

ปริศนาค าทาย 
1. อะไรเอ่ย กระโดดสี่ขา กายาสีขาว มีสองหูยาว ตัวฉันคือใคร (กระต่าย)  
2. อะไรเอ่ย โฮ่งโฮ่ง เห่าเก่ง คนกลังเกรงฉัน เฝ้าบ้านทั้งวัน ตัวฉันคือใคร (สุนัข)  
3. ตัวฉันคือใคร ตัวใหญ่สี่ขา เลี้ยงไว้ไถนา หนูจ๋าลองทาย (ควาย)  
4. อะไรเอ่ย มีหางคล้ายแซ่ แต่มีสี่ขา มีผมหน้าม้า ร้องว่าฮ้ีฮ้ี (ม้า)  
5. อะไรเอ่ย เป็นเพื่อนที่ดี มีความซื่อสัตว์ เสียงดังฟังชัด หัดไว้เฝ้าบ้าน (สุนัข)  
6. อะไรเอ่ย หนูกลัวหลบหน้า มันชอบกินปลา เคล้าแข้งเคล้าขา อยู่เฝ้าเจ้าของ 
(แมว)  
7. สัตว์เลี้ยงของฉัน มั่นช่างน่ารัก ใครใคร รู้จัก ฉันเรียกเจ้าเหมียว ตามันกลมกลม  
ฟันคมมีเขี้ยว มันร้องเหมียว เหมียว ทายซิอะไร (แมว)  
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